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1 - INTRODUGAO

Programa gerenciador da Rede Urano — URF32 consiste em um moderno aplicativo de
interface grafica capaz de efetuar o gerenciamento completo da troca de informacbes entre o
computador e as balangcas da Rede Urano. Ele permite operar a rede de balancas de forma
rapida e eficiente. E totalmente compativel com o sistema operacional Windows 95,98, 2000, ME
e NT.

Dentre as fungdes que o URF32 possui, destacam-se:

» Configuragéo das balancas e da Rede Urano.

« Cadastro de produtos e receitas.

* Importacdo de arquivos de outros formatos.

» Transmissao de informagdes para as balangas.
» Diagndstico de transmisséo.

» Geracao de relatorios.

2 - EXIGENCIAS DO SISTEMA

O URF32 opera com computadores da linha PC, e exige uma configuragdo minima para
seu funcionamento. A configuragao minima é a seguinte:

* Um computador da linha PC 486 ou superior.

e Um drive de CD-ROM.

* Um disco rigido.

» Duas portas de comunicacgao serial.

» Sistema Operacional Windows 95, 98, 2000, ME ou NT.

O computador ndo precisa trabalhar em regime dedicado, podendo ser utilizado também
para outros fins.

3 - INSTALANDO O URF32

Junto com o URF32, é fornecido um programa de instalagdo denominado SETUP.EXE. O
programa SETUP.EXE copia todos os arquivos que compde o URF32 para o computador, para
executa-lo siga os seguintes passos.

« Insira o CD de instalacado no drive de CD-ROM do computador.

* Através do menu Iniciar do Windows escolha o item Executar.

« Digite D:\URF32\SETUP.EXE (caso a letra do drive de CD-ROM seja D) no campo
Abrir da janela Executar e clique no botao OK.

Nota: Feche todos os programas que estiverem sendo executados antes de comecar a
instalagdo. A nao observancia desta nota pode acarretar no insucesso da instalagao.

Imediatamente apds executar o programa SETUP.EXE, aparece na tela uma janela
indicando que o programa de instalagéo esta sendo preparado para o uso (veja figura 1).
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Setup E2 |

Programa Gerenciador da Rede Urano Setup iz
preparing the InstallShield(r) Wizard which will guide pou

through the rest of the setup procesz. Pleaze wait.

I

Figura 1: Preparacéo do Programa de Instalacao.

Deve-se aguardar até que aparega na tela a janela para entrar as informagdes do usuario
para qual o URF32 esta licenciado.

Apods a entrada dos dados do usuario deve-se clicar no botdo Next > para prosseguir a
instalacao.

User Information E3

Type your name below, “ou muzt alzo tppe the name of the
campary wau wark, far,

Hame: |Gabrie|

LComparwy: IUrand

| FetalEtheld

< Back: I Mest » I Carcel

Figura 2: Dados do usuario

Aguarde até aparecer na tela a janela para definicdo de diretério destino da instalagcao
(veja figura 3).

Nesta janela deve ser definido o diretério em que sera instalado o URF32. Como padrao o
diretério € Arquivos de Programas\Urano\URF32, para escolher outro diretério clique no botédo
Browse.
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Choosze Destination Location

Setup will inztall Programa Gerenciador da Rede Urano in the
following directon.

Toingtall to thiz directom, click Mest,

Toinztall to a different directary, click Browse and select another
directony.

ou can chooze not ta install Programa Gerenciador da Rede
Idrano by clicking Cancel to exit Setup.

C:MArguivos de Programaz\UranobJRF 32 Browsze... |

" Drestination Directony

< Hack Cancel |

Figura 3: Escolha do Diretério Destino.

Depois de definido o diretério destino deve-se clicar no botdo Next > para prosseguir a
instalagdo. Aguarde até que apareca a janela de didlogo indicando o término a instalacao (veja
figura 4). Esta janela permite determinar se o computador deve ou nao ser reiniciado apos
finalizar a instalagao. Para reiniciar o computador selecione a primeira opgdo (localizada mais
acima na janela). Caso ndo queira reiniciar o computador selecione a Segunda opc¢ao (localizada
mais abaixo na janela). Clique no botao Finish para prosseguir.

Setup Complete

Setup has finizhed copying files to your computer,

Befaore you can uze the program, you must restart Windows or
yaur computer.

% Mes, | want bo restart my computer now.

= Mo, | will restart my computer later.

Remaove any dizks fram their drives, and then click Finish ta
carmplete zetup.

¢ Back I Finizh I

Figura 4: Finalizagdo do Programa de Instalagao.

Nota:
— Recomenda-se reiniciar o computador apés a instalacdo. Assim todos os arquivos do
Windows serao atualizados.
— Caso utilize balancas da linha premium e tenha licengas para uso de Informacées Nutricionais,
seguir instrugées do Anexo C
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3.1 - Executando o URF32

Depois que o URF32 estiver instalado no computador, para executa-lo siga os seguintes
passos.

e Clique no botao Iniciar do Windows.

» Posicione o ponteiro do Mouse sobre o item Programas.
« Posicione o ponteiro do Mouse sobre o item Urano.

e Clique no item URF32.

Aparecera uma janela de abertura (veja figura 6) que permanece na tela até que ele esteja
preparado para o uso. Quando a janela de abertura é retirada da tela a janela principal do
programa aparece na tela (veja figura 7). Neste momento o URF32 ja pode ser utilizado.

Sobre o URF32

YWersdo 3.03

Todoz oz direitoz rezervados 2002
Idrano Indistria de Balancaz Ltda.

Reqistrado para:

Figura 5: Janela de Abertura

4 - VISAO GERAL DO SISTEMA

Quando é executado o URF32, apds a tela de abertura, uma janela € mostrada na tela.
Esta é a janela principal do programa, através dela podem ser acessadas as demais janelas (veja
figura 6).

Para facilitar o uso e identificacdo das fungdes do URF32, foram adotados padrdes de
interface em todas as janelas. Veja nos paragrafos a seguir a descri¢cao destes padroes.

Todas as janelas do URF32 contém uma Barra de Titulo, localizada sempre na parte
superior. A barra de titulo contém o nome da janela, permitindo assim identificar facilmente a
funcdo de cada uma delas. No caso da janela principal, a Barra de Titulo contém o nome do
programa (veja figura 6).
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Sempre que um item de menu ou um botdo necessita de mais informacgdes para efetuar
uma agao aparecem reticéncias (“...”) ao lado da ultima palavra. Estas reticéncias indicam que,
quando o botao clicado, aparecera uma Janela de Dialogo solicitando mais informacbes para
poder efetuar a agao relacionada a ele.

Todas as janelas contém, do lado esquerdo da Barra de Titulo, um icone com o logotipo
da Urano, permitindo diferencia-las das demais janelas de aplicativos do Windows.

4.1 - Menus

Os Menus do URF32 sao divididos em Arquivo, Editar, Configurar, Comunicar,
Ferramentas e Ajuda. A funcdo de cada menu é descrita nos itens subsequentes.

Os menus podem ser acessados de duas formas, através da tecla Alt ou com o Mouse.
Se for pressionada a tecla Alt, aparecera uma barra em cor mais escura sobre o menu Arquivo.

Para trocar de menu utilize as teclas de movimentagdo. Através da tecla Enter é possivel
visualizar os itens do menu atual, utilize as teclas de movimentagao para alternar entre os itens do
menu, tecle Enter novamente para acessar um item.

Se for utilizado o Mouse, basta posicionar o ponteiro sobre o menu desejado e clicar com
o botdo esquerdo. Para escolher um item de menu basta posicionar o ponteiro do Mouse sobre
ele e clicar com o botao esquerdo.

A figura abaixo mostra a tela principal do URF32.

& URF32 -V 3.03

Arquivo Editar Configurar Comunicar Ferramentas Ajuda

EERER « o

“Urano

Nosso universo estd maior,

Figura 6: Tela principal do URF32

4.1.1 - Arquivo

O menu Arquivo contém os itens de uso mais freqliente. Nele estdo os itens Relatério e
Sair. O Relatério é explicado no item 7.4 deste manual. A opg¢ao Sair encerra a execugao do
URF32. Veja o0 menu arquivo na figura abaixo.
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& URF32 M= E
Arquivo  Editar  Configurar Comunicar  Feramentas  Ajuda

Wizualizar Relatdrios ... Chl+y
- B

Sair

2Urano

Nosso universo estd maior,

Figura 7: Menu Arquivo.

4.1.2 - Editar

O menu Editar permite acessar as janelas de edicao de arquivos do sistema e organizagao
da Rede Urano (veja figura 8). Nele estdo contidos os itens Produtos, Receitas e Setores. Os
itens sdo explicados respectivamente em 6.1, 6.2 e 5.2 deste manual.

% URF32 (0] ]
Arquivo | Editar Configurar - Comunicar  Feramentas  &juda

Produtos ... Chil+P
& : Beceitas .. Chl+R @ &, £h

Setores ... Chl+E

Z “Urano

Nosso universo estd maior,

Figura 8: Menu Editar.

4.1.3 - Configurar

Este menu permite alterar a configuragao do sistema URF32 e da Rede Urano. Os itens
deste menu sao: Geral e Altera Senha. Os itens sao explicados respectivamente em 5.1 e 8 deste
manual.
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Veja a figura abaixo.

& URF32 M= E3
&rquivo  Editar | Configurar  Comurnicar  Feramentas  Ajuda

Geral ... Chl+G
=
[ — Alterar Senha ... Chil+s

2Urano

Nosso universo estd maior,

Figura 9: Menu Configurar.

4.1.4 - Comunicar

O menu Comunicar possui os itens Definir e Efetuar a Comunicagéo e Auxilio a instalacdo
da Rede. O item Definir e Efetuar a Comunicagdo permite acessar a janela de transmissao, ele é
explicado no capitulo 7. O item Auxilio a instalacdo da Rede é explicado no capitulo 9. O menu
comunicar pode ser visto na figura abaixo.

& URF32 M=
Arquiva  Editar - Configurar | Comunicar  Ferramentas  Ajuda

1z = Diefinir & Efetuar a Comunicago .. Cil+C
o Auwilio & Instalago da Reds ...

2Urano

Nosso universo estd maior,

Figura 10 :Menu Comunicar.

4.1.5 - Ferramentas

Menu chama as ferramentas anexas ao software, como importagdo, exportagdo e
manutencao de licengas.

10 - 59



— EZUrano URF32——

& URF32 -V 3.03

Arquivo Editar Configurar Comunicar BFEicu=a=8 Ajuda

Importacdo
| —
o) B (@) _sores

“2Urano

Nosso universo estd maior,

Figura 11: Menu Ferramentas.

4.1.6 - Ajuda
Este menu contém informagdes relativas ao sistema e ao fabricante.

Veja o menu Ajuda na figura abaixo.

@ URF32 -V 3.03 =T
Arquivo  Editar

Sobre o URF32 Cirl+U
: gg &, £  Critérios de Arredondamento

“2Urano

Nosso universo estd maior,

Configurar Comunicar Ferramentas

Figura 12: Menu Ajuda.

O item Sobre o URF32 mantém uma janela com as seguintes informagdes: Versdo do
URF32, direitos autorais e raz&o social do fabricante. Para fechar a janela clique no botdo OK.

4.2 - Botoes de Acesso Rapido

Existem itens de menu que sao de uso mais freqlente, portanto precisam permitir
acesso rapido a suas fungdes.

Para facilitar o uso destes itens existem os Botées de Acesso Rapido e as Teclas de
Atalho. Com os Botdes de Acesso Rapido é possivel, Através do Mouse, acessar itens de menu
com um clique apenas. Para tanto basta posicionar o ponteiro do Mouse sobre o botdo desejado
e pressionar o botdo esquerdo. Os Botées de Acesso Rapido podem ser vistos na Barra de
Ferramentas na figura 6. A seguir cada botédo sera explicado.

11-59



Urano URF32 —

Figura 13: Botdo Configurar Geral.

|
N

A figura acima contém o botdo Configurar Geral, que representa o item Geral do menu
Configurar. Ao pressionar o botdo esquerdo do Mouse sobre este botdo a janela Configuracao
Geral aparecera na tela. Veja o item 5.1 para obter informagdes sobre a configuragao geral.

1[2
e

Figura 14: Botao Editar Setores.

A figura 14 mostra o botdo Editar Setores. Este botao representa o item Sefores do menu
Editar. Para obter acesso a janela de edicdo de setores basta pressionar o botdo esquerdo do
Mouse sobre o botao Editar Setores. A edicdo de setores é explicada no item 5.2 deste manual.

=2

Figura 15: Botdo Editar Produtos.

Na figura acima esta o botao Editar Produtos. Através deste botdo é possivel abrir a janela
de edicao de produtos, ele representa o item Produtos do menu Editar. A explicacdo sobre edigao
de produtos esta em 6.1 deste manual.

T

Figura 16: Botao Editar Receitas.

A Figura acima contém o botdo Editar Campo Texto. Ele representa o item Campo Texto
do menu Editar. Clicando neste botao aparecera a janela de edigdo de receitas (veja item 6.2).

&)

Figura 17: Bot&o Definir e Efetuar a Comunicacao.

Na figura acima estd o botdo Definir e Efetuar a Comunica¢do. Este botdo representa o
item Definir e Efetuar a Comunicagdo do menu Comunicar, ele permite acessar a janela de

transmisséo (Veja item 7).
A

Figura 18: Bot&o Alterar Senha.

A Figura acima contém o bot&do Alterar Senha. Este botao representa o item Alterar Senha
do menu Configurar, para obter acesso a janela de alteragdo de senha basta clica-lo. A alteragao
de senha é explicada no item 8 deste manual.

e

Figura 19: Botao Sobre o URF32.

12-59
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A figura acima contém o botdo Sobre o URF32. Este botdo representa o item Sobre o
URF32 do menu Ajuda, ele permite acesso a janela de informagdes sobre o sistema.

4.3 - Teclas de Atalho

As Teclas de Atalho, a exemplo dos Botbées de Acesso Rapido, permitem acessar
diretamente o item de menu desejado. A maioria dos itens de menu possuem teclas de atalho,
permitindo maior rapidez na operacdo do URF32. A tabela 1 mostra as teclas de atalho e
respectivas janelas.

Tecla Janela

Ctrl +V Escolher Relatério (veja item 6.4)
Ctrl+ P Edicdo de Produtos (veja item 5.1)
Ctrl+ R Edicdo de Receitas (veja item 5.2)
Ctrl+ E Edicdo de Setores (veja item 4.2)
Crl+ G Configuracao Geral (veja item 4.1)
Ctrl +S Senha de Protecao (veja item 7)
Ctrl + C Transmissao (veja item 6)
Ctrl+ U Sobre o URF32 (veja item 3.1.5)

Tabela 1: Teclas de Atalho

5 - CONFIGURANDO A REDE URANO

Neste capitulo serdo explicadas as janelas de configuracdo da Rede Urano. Este capitulo
mostra como cadastrar balangas na rede, como determinar as caracteristicas comuns a todas
balancas e caracteristicas gerais da Rede Urano. E aconselhavel que este seja o primeiro passo
ap6s carregar 0 programa pela primeira vez. Uma vez configurada, a rede mantém as
informacodes de configuragao até que o usuario altere-as.

5.1 - Configuracao Geral

A Configuracdo Geral permite editar as caracteristicas comuns a todas as balangas da
rede. A janela de Configuracdo Geral pode ser vista na figura 20.

& Configuracao Geral

Geral I Moedal Senhasl Importagﬁo;’Expoltagéol

Pégina — Tranceptares Parta Serial — Receita
Duantidade Iil— & COM1 ¢ COM3 & Fante narmal
= ¢ COM2 & COM4 © Fante reduzida
Caixa de — Padrdo de Impressdo — Layout da Etiqueta —
Entrada :
" Corvencional ¢ Cod54 " Codd " Tara
—
Caixa de " Urano " CodSE " Cod2av £ Corvencional
Selecao

Restaurar |

Cancelar | Salvar |

Figura 20: Janela Configuracédo Geral.

13/-59
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A janela Configuracdo Geral esta organizada em paginas, sao elas: Geral, Moeda, Senhas
e Importagdo/Exportagdo. O conteudo de cada pagina é explicado nos itens subsequentes.
Sempre que a janela de Configuragdo Geral for acessada, o conteudo da pagina Geral
aparecera. Para trocar de pagina basta posicionar o ponteiro do Mouse sobre o titulo da pagina
desejada e pressionar o botdo esquerdo.

As paginas contém Caixas de Selegcéo e Caixas de Entrada. Cada caixa contém um titulo
identificando o assunto ao qual seus itens se referem. Nas Caixas de Selecdo pode ser escolhido
somente um item, sendo que a escolha do item é feita através de um clique do botdo esquerdo do
Mouse. Nas Caixas de Entrada as informagdes de configuragcdo devem ser fornecidas via teclado
(veja figura 20).

Na parte inferior direita da janela Configuragdo Geral estao posicionados os Botbes de
Controle, sao eles Cancelar e Salvar. O botado Cancelar fecha a janela, abandonando possiveis
alteragdes feitas. O botdo Salvar fecha a janela e salva possiveis alteragdes feitas nas paginas.
Existem ainda os botdes padrdo do Windows, posicionados no canto superior direito da janela.
Séao eles: minimizar, maximizar, e fechar (equivalente ao botdo Cancelar). Em quase todas as
janelas do URF32 podem ser encontrados estes botoes.

Em cada pagina da janela Configuracdo Geral existe um botdo Restaurar. Este botdo tem
a funcéo de retornar ao estado inicial da pagina. Ele deve ser utilizado quando for necessario
restabelecer os ultimos valores da pagina.

5.1.1 - Pagina Geral

A pagina Geral contém as caixas: Transceptores, Porta Serial, Receita, Padrdo de
Impresséo e Layout da Etiqueta. A seguir sera explicada cada uma das caixas mencionadas.
» Transceptores: Indica o numero de transceptores da Rede. O Numero maximo de
transceptores é 16.

» Porta Serial: Determina a porta serial utilizada pelo URF32. As opg¢des desta caixa sao:
COM1, COM2, COM3, COM4.

Nota: No caso da comunicagdo apresentar baixa performance, ou nao ocorrer a
comunicagdo, isto pode indicar a necessidade da instalacdo de uma placa multi (I/O ou serial).
Este problema ocorre geralmente em computadores dotados de motherboard com seriais
onboard. Havendo necessidade de instalacido de uma placa deste tipo, por favor, consulte nosso
departamento técnico.

» Receita: Determina o tamanho de caractere para impressado da receita. As opgdes possiveis
sdo: Fonte Normal, que permite impressao de 27 colunas por linha (veja figura 21) e Fonte
Reduzida, que permite 56 colunas por linha (veja figura 22).

Frango ao Creme:

Ingr.: 1kg de frango cort.
Em pedacos; 1 colher (sopa)
de mostarda; 2 colh. (Sopa)
de manteiga; 1 cebola e 1
cenoura ralada; 1 xicara de
agua fervente; 1 embalagem
de creme de Tleite; sal e
pimenta a gosto.

Figura 21: Fonte Normal.
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Frango ao Creme: Ingr. lkg de frango cort. em pedagos; 1
colher (sopa) de mostarda; 2 colh. (Sopa) de manteiga; 1
cebola e 1 cenoura ralada; 1 xicara de agua fervente; 1

embalagem de creme de leite; sal e pimenta a gosto.

Figura 22: Fonte Reduzida.

Nota: Fonte normal ou reduzida nas receitas, sdo opc¢des validas apenas para balangas
da linha Premium, pois as demais balangas nao apresentam opgao de modificar a fonte utilizada.

e Padrao de Impressao: O padrao de impressao define o formato no qual sdo impressas as
informacgdes codificadas em barras. As opgdes possiveis sao: Convencional, Urano, Cod5A,
Cod5B, Cod6 e Cod28V (veja tabela 2).

Padréo
Convencional 2|j]cjcjcy|jcflo| 7T T|T|IT|T|T]DV
Urano 2|lo0fc|c|lc|Cc|T|T|T|T|T|T]|DV
2|1fc|fc|c|c|P|P|P|P|P|P]|DV
2|l6fCc|Ccfc|CcjQ|lQ|lQ|lQ|QafQ]| DV
Cod5A 2(c|jcf|c|cf|fc|(T|T|(T|T|T|T]|DV
Cod 5B 2(c|jcflc|cf|fc|(T|T|(T|T|T|T]|DV
2(c|jcf|c|c|fcf|fo|P|fP]|P|P]|P|DV
2|]cfc|fcfc|fcjojQ|laflQal|lafaQ]| DV
Cod 6 2|c|fc|c|fc|cjc|P|P|P|P|P]|DV
2|]cfc|fcfc|fcjc|jaQl|lalQa|lafaQ]| DV
Cod 28V 2|18f(v|c|fc|c|jc|P|P|P|P|P]|DV

Tabela 2: Padrdes de Impresséo.

Legenda para a tabela 2:

» 2 — Prefixo EAN “In Store”;

e C - Cddigo do produto;

* 0,1 e 6 no padrao Urano — indicadores de uso;
* T - Preco total;

e P —Peso;

* Q — Quantidade;

e D.V. - Digito Verificador;

e V —Versao do Preco

O Indicador de Uso (I.U.) determina, no padrao de impressado Urano ou Cod 5 B, o que é
impresso apos o codigo (digitos 7, ..., 12), como mostra a tabela a seguir:
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Indicador de Uso (1.U.) Valor impresso nos digitos 7, ..., 12
0 Preco Total
1 Peso
6 Quantidade

Tabela 3: Descrigao do padrao de Impressao.

Exemplificando: As figuras a seguir mostram como fica uma etiqueta impressa no padrao
Urano para as linhas PREMIUM E MAXIMUS (observe os digitos na parte inferior das barras):

go7s el deAbERA L MINI TORTA MORANGO GELADA
P 3. Bﬂﬂkg DATA:  16/02/03 VALID, 22/02/03
PRECO Total: R# 25 BE TARA - (T) = 0,000kg
natiuid%_?r'ail%ga PESO (L) : 0,512kg
T
&
e I 10,70
2001230710708 .
L Digito Verificador (D.V.) LDigito Verificador (D.V.)
Prego Total Ptjeg.o Total
Cédigo do Produto ———Cddigo do Produto
Indicador de Uso {L.U.) Indicador de Uso (T.U.)
Prefixo EAN “In Store”

Prefixo EAN "In Store"

Figura 23: Etiqueta — Linha Premium. Figura 24: Etiqueta — Linha Maximus.

Nota: Quando for cadastrado um ou mais produtos com mais de 4 digitos para o cédigo,
nao sera permitido trocar de padrédo de impressdo, a menos que sejam alterados todos os
codigos para 4 digitos.

» Layout da Etiqueta: Define o layout de impressao da etiqueta. As opgdes possiveis sdo: Tara
e Convencional. O layout tara é o padrao de fabrica.

As diferencgas entre os dois layouts sao listadas a seguir:
No layout convencional é impresso “Peso” quando n&o ha tara digital e “Peso Liquido”

quando ha tara digital, ja no layout “TARA”, sempre é impresso “Peso Liquido” e “Tara”, mesmo
quando a tara digital for zero.

5.1.2 - Pagina Moeda

A pagina Moeda pode ser vista na figura abaixo.
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[ /1 Configuracgao Geral

Geral Moeda | SEnhasl Importagan / Exportacio
hoeda

S imbila |H$
Centavos ISim VI

Eestaurnar |

Cancelar | Salvar |

Figura 25: Pagina Moeda.

A caixa Moeda contém dois itens de configuracdo: o Simbolo, que corresponde aos
caracteres que identificam a moeda corrente e, Centavos, que corresponde ao uso ou nao de
centavos nas balancas da rede, as opc¢des sao respectivamente Sim e Néo.

Nota: Para alterar os campos desta pagina sera solicitada a senha de acesso. A senha
padrao é “911225”. Para alterar a senha de acesso veja item 8 deste manual.

5.1.3 - Pagina Senhas

Nesta pagina estdo as senhas que sao transmitidas para as balancgas. A pagina Senhas
pode ser vista na figura 26.

[ ] Configuracao Geral _ O] |

Geral I Moeda Senhas I ImpartacEa A E:-:pn:nrtan;ﬁn:nl

Senhas Geraiz

Edic&o de Codigo |N
Edigdo Preqo I““““““

Eeztatrar |

Cancelar | Salvar

Figura 26: Pagina Senhas

A pagina Senha permite alteracdo de duas senhas, sao elas: Edicdo de Codigo e Edigcao
de Preco.
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A senha Edicdo de Cdédigo permite habilitar o modo cédigo (no qual o preco (/kg ou /un) é
obtido digitando-se o cddigo ou pressionando-se uma das 40 teclas de acesso direto ao cddigo).
Consulte o manual da balanga para mais informacoes.

A senha Edicao de Pre¢o permite habilitar a edigdo de preg¢o (/kg ou /un) na prépria

balanga, para os produtos armazenados em sua memoria. Consulte o manual da balanga para
mais informacgdes.

5.1.4 - Pagina Importagao/Exportacao
Nesta pagina sao configurados os sofwares de importagao e exportacao.

» Sofware Importador: Caminho e nome do sofware que fara a importagao de arquivos. Caso
nao exista nenhum configurado, ndo sera possivel importar arquivos.

» Software Exportagao: Caminho e nome do sofware que fara a exportagdo de arquivos. Caso
nao exista nenhum configurado, ndo sera possivel exportar arquivos.

A pagina Importagdo / Exportagdo pode ser vista na figura abaixo.

[ ] Configuragao Geral O] |

Geral | Moeda | Senhas Importagdo / Exportagio

—Saftware [mportadar

IE:"aF'rnietu:us"aB CB5U nidaompartadar mpaort, e Procurar |

—Software Exportador

IE:'&F‘rnietDs'xB CBRON nidaosE wpartadortexport. exe

Restaurar

Cancelar Salvar

Figura 27: Pagina Importacéo / Exportacao

5.2 - Definindo a Organizacao da Rede

Este capitulo permite uma maior compreensdo de como organizar a rede de balangas
Urano.

O URF32 permite que a rede seja montada de duas formas: composta por setores ou
diretamente por balangas. As duas formas séo explicadas a seguir.

* Rede por Setor: A rede é composta por setores e os setores por balangas. As principais
caracteristicas desta organizagao s&o: permite um gerenciamento mais facil, permite identificar
rapidamente a localizagdo das balancas, a transmissao de informagdes pode ser direcionada
ao setor (veja item 5.2.1).
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 Rede por Balanga: A rede é composta por balangas. Este tipo de organizacdo pode ser
utilizada quando existirem poucas balancas na rede. Se a rede contiver muitas balancgas utilize
a organizacgao por setores (veja item 5.2.2).

A janela principal para definicdo da organizacao da rede é a de edicdo de setores. Para
saber como abri-la veja item 4.1.2.

A figura 28 mostra a janela de edi¢cdo de setores.

G Edigdo de Setores

Rede I

|+l 2l ] o] 5] o] o] o] | o] 1] s o] ] 1] ] ] e s
EEEEEEREEEDEEEEEEEEE
"o o ol o] ] ] | r| ] ] 0| ] o | x| | ] | ]
"o | @l 5| o] ] | 1] ] | 0| 1] ] | 8] | o] | o]
"o o ol ] ] ] =] r] ] ] o] 1] o o] x| | ] ] o]

Legenda
Mava Setor | Excluir Setor | ’7. Pentence a0 Setor @ Disponivel O Pertence & Outro Setor

Tranzmitir |

Figura 28: Edicao de Setores.

O URF32 sai de fabrica sem nenhum setor cadastrado, existindo apenas a pagina Rede
na janela edicdo de setores. Dentro da pagina existe uma caixa Balangas contendo botdes
numerados de 1 a 99, cada botdo representa uma balanga (veja figura 28). Abaixo da caixa
Balangas no lado direito estd a Legenda. Para saber a organizacao atual das balangas verifique a
cor do numero da balanga e procure pela cor dentro da caixa legenda. Inicialmente, ndo ha
nenhuma balanca na rede, por isso todas as 99 balangas suportadas pela rede estdo em cor
preta (veja Legenda na figura 28).

No canto Inferior direito da janela existem 2 botdes, sao eles Transmitir e Sair. O Botao
Transmitir € um atalho para transmissao de configuracao ( veja item 7.2 ). Quando pressionado
ele carrega a janela de transmissdao e executa a transmissao de configuragdo para todas as
balangas da rede. O botao Sair sai da janela de Edigdo de Setores.

INota: N&o utilize o botdo Transmisséo antes de Definir a Organizagéo da Rede. |

5.2.1 - Criando um Novo Setor

Para criar um novo setor utilize o botdo Novo Setor localizado na parte inferior esquerda
da janela (veja figura 28). Quando for pressionado este botdo aparecera a janela de entrada de
novo setor (ver figura 29).

O Nome do novo setor pode ter no maximo 8 caracteres alfanuméricos. Apoés digitar o

nome do setor clique o botdo OK ou pressione a tecla Enter para concluir, para abandonar clique
no botao do canto superior direito (Fechar).
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& Novo Setor

Figura 29: Novo Setor.
O primeiro setor que for incluido tomara o lugar da pagina Rede, que por sua vez nao
existira mais. As balangas que pertencerem ao setor Rede passarao a pertencer ao novo setor.
Apos a inclusao do primeiro setor, para cada novo setor sera criada uma nova pagina.

A Figura 30 mostra uma rede com dois setores cadastrados.

& Edigdo de Setores

Padaria |A¢0ugue |

Lol | o] o] ] o] o] o] o] s] 1] s o] s ] ] ] ] s
EEEEEEE EEE B EEEEBEEE
o o] | o | || | | 0| ] o | x| ] || | )
1
"o ] 2| | o o] | x| ]| o | x| ] | | ]

Legenda
et Sty I Sl Sy | ’7. Pentence ao Setor . Dizponivel O Pertence a Cutro Setor

Transm'rtirl Sair |

Figura 30: Setores na Rede

No exemplo da figura 30 existem dois setores: Padaria e Agougue. Note que na figura a
balanga 1 (em vermelho) pertence ao setor Padaria e a balanca 2 (em transparente) pertence ao
setor Agougue. As demais balangas estao disponiveis.

5.2.2 - Incluindo e Configurando Balancgas

Para incluir uma balanga, basta clicar no botado que contém o numero da balanga desejada
dentro da caixa Balangas. Quando um destes botdes for clicado aparecera a janela de edigao de
balangas, conforme figura 31. Nesta janela devem ser editadas as configura¢des especificas da
balanca atual.
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& Configuragio da balanga 01

— Controles — Etiqueta
Maoda Direta W Textoda Data IDﬁi\Tﬁ
Irnprirnir B eceitas Sim - Textoda Data 2 IV-"—'«UD»‘?«DE
Impririr InformacSes Muticionais | Sim - Dimensties [37. 40 & 50] » B0 mm
Trarwmitir Data do Sistema Sirn < TipadeBalanga  |US F/RF 2003 / MaXIML x|

— Impressan

Yelocidade IAIta hd I
Intenzidade I tédia - Alta "I
Tipa I.-’-‘n.utomética - I

Teclado... |

ExcluirBaIan;al Abandnnall Salvar |

Figura 31: Edi¢ado de Balancgas

Na Barra de titulo da janela de edigdo de balangas aparece texto Configuracéo da balancga
seguido do numero da balanga, (no exemplo da figura 31, o nimero da balanca é 07).

No canto inferior direito, existem 3 botbes, sao eles: Excluir Balan¢a, Abandonar e Salvar.
O botado Excluir Balanga é explicado no item 5.2.4. O botdo Abandonar fecha a janela de edigéo
de balangas, abandonando todas as alteragdes. O botdo Salvar fecha a janela de edi¢cao de
balangas, salvando as modificagdes no arquivo de balancas. Existe também o botdo Teclado
localizado na parte inferior esquerda da janela (veja item 5.2.3)

Existem trés caixas de entrada nesta janela, sao elas: Controles, Etiqueta e impresséo. A
seguir serdo explicados os itens de cada caixa de entrada.

5.2.2.1 - Controles
Segue uma descri¢gdo de cada um dos itens da caixa de controle:

* Modo Direto: Habilita ou desabilita 0 modo de operagao direto (no qual o pregco/kg deve ser
digitado).

« Imprimir Receitas: Habilita ou desabilita a impressao das Receitas.

» Transmitir Datas do Sistema: Habilita ou desabilita a transmissao da data do sistema para a
balanca. Esta data correspondera a primeira data impressa na etiqueta.

* Imprimir Informacgcées Nutricionais: Habilita ou desabilita a impressdo das informacdes
nutricionais.

5.2.2.2 - Etiqueta

Segue uma descricao de cada um dos itens da caixa Etiqueta.
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» Texto da Data 1: Define um texto para a primeira data a ser impressa na etiqueta (exemplo:
Fab, Emb, ...).

» Texto da Data 2: Define um texto para a segunda data a ser impressa na etiqueta (exemplo:
Val, Até, ...).

« Dimensées: Define as dimensdes de etiqueta para a balanca.
» Tipo de Balanga: Define o tipo de balanga em questao.
5.2.2.3 - Impressao
Segue abaixo uma descrigdo de cada um dos itens da caixa impress&o
» Velocidade: Define a velocidade de impressao. As opcoes possiveis sdo: Baixa, Média e Alta.

» Intensidade: Define a intensidade de impressdo. As opgdes possiveis sao: Baixa, Média e
Alta.

* Tipo: determina se a etiqueta sera ou ndo impressa automaticamente apos acessar o cédigo.

As opcodes sao Automatica (imprime automaticamente apds acessar o codigo) e manual (Nao
imprime automaticamente).

5.2.3 - Editando o Teclado de Acesso Rapido

O Teclado de Acesso Rapido permite que sejam atribuidos cédigos de produtos as teclas
da balanga. Podem ser atribuidos até 78 cddigos de produtos ao teclado da balanga.

Para abrir a janela de Configuragdo do Teclado de Acesso Rapido clique no botdo Teclado
da janela de edi¢ao da balanga (item 5.2.2).

A figura abaixo mostra a janela de edigao do Teclado de Acesso Rapido.

[ A Configuragdo do Teclado de Acesso Rapido

~ Pagina 1
il

m 2 3 na %5 6 T g 9 20

21 @22 23 24 25 26 27 28 29 30

3 32 33 1 5 6 ar 38 39
4
FPag 2

Legendsa
Zetar Tecks | Imjatitmir | ® rigra1 @ Pégina 2
S air |

Figura 32: Teclado de Acesso Rapido.
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No centro da janela de Configuragdo do Teclado de Acesso Rapido existe uma caixa de
entrada. Cada tecla é composta por duas partes: superior e inferior. A parte superior da tecla
pode ser configurada para mostrar o nimero, figura ou descri¢ao do produto.

Na parte inferior da tecla existe um campo que permite associa-la ao cédigo de um
produto. Assim como na balanga, existe um botdo que permite alternar entre as paginas de teclas
(botao Troca Pagina). O botao Troca Pagina contém a palavra Pag seguido do numero da pagina
que nao esta sendo mostrada atualmente, para acessar esta pagina basta clica-lo. No botao
existe uma figura que contém a cor da pagina que pode ser acessada através dele (veja Legenda
na figura 32).

Quando for feita uma troca de pagina, o titulo de cada campo sera alterado
automaticamente, identificando as teclas que os campos representam. No exemplo da figura 32, a
Pagina 1 é a pagina atual (Note que a pagina atual € indicada no titulo da caixa de entrada).

Quando é acessado um novo teclado, na parte superior das teclas € mostrado um nimero
que corresponde ao ndmero da tecla. E possivel visualizar uma imagem ou uma descrigdo de um
produto no lugar do niumero da tecla. Para tanto, basta clicar com o bot&o direito do mouse sobre
a tecla desejada e selecionar uma dentre as trés opgdes possiveis. Veja figura 33.

[ /] Conhiguragao do Teclado de Acesso Rapido

— Pagina 1
m Mumero da Tecla l: & 6

Dezcrigdo do Produto

Imagem do Froduto

I I
1 2 13 4 5 16

21 22 23 24 25 26

Figura 33: definindo exibi¢do das teclas

Apos pressionado o botdo direito do mouse sobre a parte superior da tecla € mostrado um
menu com as opgdes possiveis.

Conforme ja foi informado, podem ser atribuidas imagens as partes superiores das teclas,
para tanto, é necessario, apos selecionar “Visualizar + Imagem do Produto”, dar duplo clique com
0 botdo esquerdo do mouse sobre a parte superior da tecla. A figura deve estar em formato
Bitmap (.BMP) e sua dimensao nao pode ser superior a 25x45 pixels (Veja o exemplo da figura
34).
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Figura 34: Teclado configurado para exibigdo de imagens.

Para atribuir cédigos de produtos as teclas da balanga, basta clicar com o botdo esquerdo
do mouse sobre a parte inferior da tecla desejada e digitar o codigo do produto. Para obter
acesso aos produtos basta pressionar a tecla Enter com o campo vazio, entdo aparecera a janela
de edicdo de produtos (veja figura 37), selecione o produto desejado e clique no botdo sair da
janela de Edicdo de Produtos. O cddigo do produto selecionado é automaticamente associado a
tecla. Na parte inferior direita da janela estao os botdes Abandonar e Concluir.

O botdo Abandonar fecha a janela, abandonando qualquer modificacdo que tenha sido
feita. O botdo Concluir salva temporariamente as modificagoes.

Existem ainda, trés botbes posicionados na parte inferior esquerda da janela de
Configuragdo do Teclado de Acesso Rapido, séao eles: Importar, Zerar Teclas e Imprimir. O Botao
Importar permite acessar a janela de importagdo de teclado (veja item 5.2.3.1). O Botdo Zerar
Teclas permite apagar o conteudo de todas as teclas da balanga. Finalmente, o Botao Imprimir,
quando pressionado, mostra na tela uma janela para visualizacdo da impresséo do teclado da
balanga. Quando for impresso o teclado, também sera impressa em uma folha separada, uma
legenda contendo o niumero, imagem e nome do produto que esta associado a cada tecla.

Nota: Para que as alteragdes feitas no Teclado de Acesso Rapido sejam salvas
permanentemente é necessario, além de clicar no botdo Concluir da janela de Configuragdo do
Teclado de Acesso Rapido, clicar no botdo Salvar da janela de Edi¢cdo de Balangas (veja figura
31).

5.2.3.1 - Importando o Teclado de Outra Balanga

Para importar o teclado de outra balanga, € necessario que a janela ativa seja a janela de
Configuracdo do Teclado de Acesso Rapido. Nesta Janela, deve ser clicado o botdo Importar. Em
seguida aparecera uma janela com o titulo importacédo de Teclado de Acesso Répido. A figura 35
mostra a janela de importagao.
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Figura 35: Janela Importagdo de Teclado de Acesso Rapido.

Acima dos botbes, estdo os campos que representam as teclas da balanca da qual sera
importado o teclado. Cada campo possui um titulo com o numero da tecla representada por ele.
Inicialmente todos os campos contém o valor zero. Abaixo dos campos, na parte esquerda existe
uma caixa intitulada Pesquisar, nela estao contidos o campo Balancga e o botado Proceder.

No Campo Balangca deve ser informado o numero da balanca da qual devera ser
importado o teclado. Para visualizar as balangas que ja estdo cadastradas basta pressionar Enter
ou clicar no botado Proceder com o campo vazio, entdo aparecera na tela uma janela com o titulo
Balancas (veja figura 36). Clique com o botdo esquerdo do Mouse no numero da balanca
desejada, em seguida no botdo OK, automaticamente esta janela sera fechada e o numero da
balanga sera inserido no campo balanca da janela de importacdo. Para fechar a janela Balangas
sem escolher nenhuma balanca basta clicar no botado Cancelar. Depois de informado o nimero da
balanca, deve-se pressionar Enter ou clicar no botado Proceder.

O Botao Proceder carrega os campos que representam as teclas com o teclado da
balancga informada. Depois de carregados os campos da balanca escolhida é possivel utilizar os
botdes de navegacado que estdo na parte inferior esquerda da janela de importagcdo. Sao eles:
Primeira, Ultima, Anterior e Proxima (veja figura 35). A seguir sera explicado cada botdo de
navegacao.

e Primeira: Carrega os campos que representam as teclas com o teclado da primeira balancga
cadastrada na rede.

« Ultima: Carrega os campos que representam as teclas com o teclado da ultima balanca
cadastrada na rede.

» Anterior: Carrega 0s campos que representam o teclado com o teclado da balanga
imediatamente anterior a balanga atual.

* Préxima: Carrega os campos que representam o teclado com o teclado da balanga seguinte.
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No canto inferior direito da janela de importagao estao localizado os botées de controle,
que permitem encerrar a operacdo de importacdo de teclado, sio eles: Cancelar e Aplicar. O
botdo Cancelar fecha a janela de importacdo de teclado sem efetuar a importagdo. O botéo
Aplicar finaliza a importacéo, fechando a janela de importagcao e carregando o teclado da balancga
que esta sendo editada com o teclado importado.

Balangas |

M drnera =
4

-

C A R R T

Cancelar | ak |

Figura 36: Tela Balangas.

5.2.4 - Selecionando / Criando Etiqueta

& Configuragdo da balanca D1

 Controles  Etiqueta
tado Direta IHabiIitado "I Testo da Data 1 ID."-‘«T.-’-‘-.
Imprirdir Receitas Sim - Testa da Data 2 I\-".-’-‘«LIDADE
Iaprirnir Infarmacdies Nutricionaiz | Sim - Dimensties Personalizado com 76 mmj
N . - [FE & 30] « B0 mm s
Tranzmitir Data do Sistema Sim i Tipo de Balanga Perzonalizado comn B0 mm
A0 76 mm
 Imprezsao [37. 40 e 50) = 76 mm
Velocidade [aita M| D e 0] .5
7E & 90] x 75 mm
Intensidade IMédia - Alka vI
Tipo I.t’-‘n.utomética - I

Teclado... |

E wcluir Balan;al Abandonar | Salwar |

Figura 37: Edicdo de Balanca

Ao selecionar a opgao personalizado com 76mm ou personalizado com 60mm, no item
Dimenssbes da caixa de entrada Efiqueta, como mostra a figura acima, aparecera a janela
mostrada a seguir. Caso exista uma etiqueta nas dimensodes escolhidas associada a balanca, a
mesma sera exibida na janela para vizualizagao e possivel alteragédo, caso contrario, abrira ja com
uma etiqueta em branco para ser editada.

Figura 38: Edicao de etiqueta

26 - 59



Urano URF32 —

|
N

Etiqueta 156 [ 90 x 76 mm ]

DESCRICAO DO PRODUTO

la. Linha da Receita
2a. Linha da Receita
3a. Linha da Receita
4a. Linha da Receita
5a. Linha da Receita

INFORMACAO NUTRICIONAL

Quantidade por porcao de 100g ¥VD(*F)
valor Calorico 95 kcal 6 %
Carboidratos 20 9 7 %
Proteinas 22 9] 23 %
Gorduras Totais 23 9 5 %
Gordura Saturada 312 9] 12 %
Colesterol 0.5 mg 1%
Fibra Alimentar 35 9] 26 % |
Calcio 8 mg 1%
Ferro 1 mg 0%
sodio 23 Mg| 36 %

* Valores Diarios de referéncia com base
em uma dieta de 2500 calorias.

DATA: 17/04/03 VALIDADE: 20/05/03
TARA (T): 1,245kg
PESO (L) 9,650kg o

S| = e

No topo da janela aparece o numero, largura e altura da etiqueta. No centro aparece o
desenho da etiqueta. Na lateral direita aparece a barra de rolagem vertical, que permite mover a
etiqueta para cima, tornando assim possivel, visualiza-la por inteiro. Na parte inferior encontra-se
a barra de botdes para navegacao, edigdo e gravacao de etiquetas.

A etiqueta é composta de um ou mais objetos graficos pré-concebidos. As figuras
inseridas na etiqueta, tais como o logotipo do estabelecimento comercial, devem ser
monocromaticas e suas dimensdes ndo devem ultrapassar as dimensodes da etiqueta. O usuario
deve cria-las a partir de um aplicativo grafico, por exemplo o "Paint", que vem junto com o sistema
operacional Windows.

5.2.4.1 - Selecionando Etiqueta

Para selecionar uma determinada etiqueta, basta navegar por entre as etiquetas ja
cadastradas, através dos botdes de navegacédo mostrados a seguir:

o | < | > [ o

I

Primeira Etiqueta

Etiqueta Antetior

Prézima Etiqueta

Ultirna Etiqueta

Figura 39: Barra de navegagao

Apoés selecionar a etiqueta desejada, clique no botéo Xl localizado no canto direito
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superior da janela.

5.2.4.2 - Criando Etiqueta

Para criar uma etiqueta, clique no botéo # Aparecera a caixa de dialogo
mostrada a seguir:

## Criar nova etiqueta

Albura [rm] Iﬁ

Largura [mm] |76 =

Cancelar |

Figura 40: Nova etiqueta

Especifique a altura e a largura da etiqueta e clique no botéao ﬁ. Aparecera uma
etiqueta em branco nas dimensdes especificadas. Para salvar o que for editado na etiqueta,

clique no botao # e para cancelar a edigao, clique no botao %

5.2.4.3 - Inserindo um Objeto Grafico

Para inserir um objeto grafico na etiqueta recém criada, primeiramente posicione o
ponteiro do mouse no ponto onde deseja que o objeto seja inserido e, entdo, clique no botédo
esquerdo do mouse. Aparecera um menu com as seguintes opgoes:

|nzenr Dezcrigio

|nzenr Peso

|nzeir Informacdo Mutricional [Modelo Yertical]
|nzenir Informacdo Mutriciohal [Modelo Linear)
|nzernr Beceita

|hzerir Eiqura ...

|nzenr Separador

I mprimir Ebiqueta ...

Figura 41: Menu de opgbes

Mova o ponteiro do mouse até a opgao desejada e dé um clique no botdo esquerdo do
mouse. Desconsidere a ultima opcéo, pois encontra-se desativada nesta versao.

Excetuando-se a opc¢ao "Inserir Figura...", as demais inserem prontamente o objeto grafico
selecionado.

Se optar por "Inserir Figura...", aparecera a seguinte caixa de dialogo:
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Evaninar: | ' Etiquetss = =4 (4324104) e

tomede  JLogs URAND brp m |
?éqot‘ims o IBitmaps [*.bmp] j Cancelar |

Figura 42: Selegao de figuras

Escolha a figura que deseja incluir e clique no botao %. A figura sera inserida na
etiqueta.

Logo que um objeto grafico é inserido, este permanece destacado dos demais, ou seja,
um retangulo circunda-o. Nesta condi¢ao, o objeto pode ser movido com maior precisdo para a

posicao final, através das teclas 1 e |, e ainda, as teclas « e -, no caso de figuras. Para alternar
entre a selegao de objetos, pressione a tecla 5 do teclado numérico.

Se o objeto inserido for uma receita, pode-se aumentar ou diminuir seu numero de linhas
através das teclas + e — do teclado numérico, de forma a adequa-la ao espago existente na
etiqueta.

O numero de objetos graficos suportados por uma etiqueta é 20.

5.2.4.4 - Removendo um Objeto Grafico

Para remover um objeto grafico, primeiramente mova o ponteiro do mouse para cima dele
e cliqgue no botao direito do mouse. Aparecera um menu com a opg¢ao "Remover Objeto". Clique
nesta opg¢ao com o botdo esquerdo do mouse e o0 objeto desaparecera. Se quiser retornar tudo

ao que era antes, clique no botao e para cancelar a edicao.
5.2.4.5 - Removendo Etiqueta
Para remover uma etiqueta, basta clicar no botdo g e, logo apos, confirmar a

remocgao.

5.2.5 - Excluindo Balangas

Existem trés formas de excluir uma balanga da Rede Urano. A seguir serdo explicadas
cada uma delas.

Uma das formas de excluir uma balanca é utilizar a janela de edigdo de balangas. Nela
existe um botdo intitulado Excluir Balanga (veja Figura 31), ele permite que a balanga atual seja
eliminada. Para tanto basta clicar com o botao esquerdo do Mouse. Imediatamente apds clicar no
botdo Excluir Balanga, aparecera uma janela pedindo uma confirmagédo, e, somente apds a
confirmacgao a balanga sera excluida da rede.
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Outra forma de excluir uma balanca ¢ utilizando a janela de edi¢do de setores. Esta forma
€ mais rapida que a primeira, e € recomendada ao usuario mais experiente. Para excluir uma
balangca desta forma, basta clicar com o botdo direito do mouse sobre o botdo que contém o
numero da balanca desejada. Imediatamente aparecera um menu com o item Excluir, basta clica-
lo para que a balanga seja excluida.

A ultima forma de exclusdo € denominada Exclusdo de Setores. A Exclusdo de Setores
permite que seja eliminado um grupo de balangas, para maiores informacodes veja item 5.2.6.

5.2.6 - Excluindo Setores

A exclusdo de setores elimina um setor da rede de balangas. Deve-se tomar cuidado com
a exclusao de setores, pois quando um setor é eliminado, todas as balangas que pertencem a ele
também sao eliminadas da rede.

Para excluir um setor é necessario que a janela de edicdo de setores esteja ativa. O
primeiro passo para eliminar um setor é selecionar a sua pagina. Em seguida, basta clicar no
botao Excluir Setor, entdo aparecera na tela uma janela de confirmagéo. Clicando no botao Sim
desta janela o setor atual sera excluido.

Na Figura 30, o setor Padaria esta selecionado, para exclui-lo bastaria clicar no botédo
Excluir Setor e seguir os passos subsequientes. Se o setor a ser excluido fosse o setor Agougue
seria necessario clicar no titulo da pagina Agougue para seleciona-lo, e entdo seguir os as demais
instrucdes descritas acima.

5.2.7 - Atalho para Transmissao de Configuragao

Depois de incluir e configurar as balangas, as informagdes de configuracdo podem ser
transmitidas através do botdo Transmitir da janela de edicdo de setores (veja figura 30). Clicando
no botdo Transmitir serd automaticamente carregada a janela de Transmissao e efetuada uma
transmissao de configuracao para todas as balancas da Rede Urano (veja item 7).

6 - EDITANDO ARQUIVOS

Este capitulo explica como editar os arquivos de Produtos e Receitas. Veja os itens
subsequentes.

6.1 - Editando Produtos

Para iniciar a edicdo de produtos € necessario abrir a janela Edita Produtos, escolhendo o
item Produtos do menu Editar da janela principal. A janela Edita Produtos permite incluir, alterar,
excluir, pesquisar, importar e efetuar transmissao rapida de produtos. A seguir é explicado cada

um dos comandos que a janela contém.

Veja na figura 43, a janela de Edi¢éo de Produtos.
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Preco [ B$ )| Validade
1,00 1

D/M | Receita |~
D 1
b}
D
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D
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0 15

=
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LT
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LT

Teste 9
Teste 10 5,00 15

Teste 11 LCopiar para Todos Setares I 15

i

10
11

o|oo|lo(a

L

12 Teste 12 Excluir 15
13 Teste 13 5,50 15
14 Teste 14 700 15
KIS
_ o : Pezquizar Setores
&7 Editar | ﬂ' Primeir | + Anterior | Campo

{+ Codigo = Preco

[ Moo | 5 Dltima | + Pro’ximol i
arne

@@ Cancelall A Excluir |
Codi

Tranzmitic I S air I

Figura 43: Tela Edigao de Produtos.

Na parte superior da janela estao posicionadas as abas que identificam os setores da
rede. Se ainda ndo tiver sido cadastrado nenhum setor, serd mostrada apenas uma aba com o
nome “Rede”. Dentro das abas esta localizada a Grade de Edicdo de Produtos. A grade esta
dividida em duas partes, sao elas: Barra de Titulo e Corpo. A Barra de Titulo contém o nome de
cada campo da grade de edicdao de produtos, e no Corpo da grade estdo localizadas as
informacbes de cada produto (veja itens 6.1.1 e 6.1.2).

Abaixo da Grade de Edicdo de Produtos, do lado direito esta a caixa Pesquisar, esta caixa
permite que um produto seja localizado através do conteldo de seus campos. A caixa Pesquisar
€ explicada no item 6.1.5.

Ao lado da Caixa Pesquisar estao os botbes de Navegacao/Edicdo e o indicador de
Numero/Quantidade de produtos. O indicador de Numero/Quantidade esta localizado no lado
direito, abaixo dos botdes de navegacao (veja figura 43). Ele permite saber respectivamente o
Numero do produto atual e a Quantidade de produtos existentes. Os botbes de navegagéo tem a
funcao de auxiliar & operagao da Grade de Produtos, eles sao explicados em 6.1.4. Por ultimo, os
botbes de Edicdo sao explicados nos itens subsequentes.

No canto inferior direito da janela de Edigcdo de Produtos, estédo os botdes Transmitir e
Sair. O botdo Sair encerra a janela Edicdo de Produtos, retornando a janela principal. O botao
Transmitir abre a janela de Transmissdo e faz automaticamente uma transmissao de produtos
para todas as balangas cadastradas na rede (sé utilize este botdo depois que incluir os produtos).

Abaixo dos botbes Navegacao/Edicdo, localiza-se o botdo Fichario/Tabela, este permite
alternar o tipo de tela, entre tabela, onde se poder visualizar uma grande quantidade de produtos
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ao mesmo tempo em forma de tabela, ou em forma de fichario, onde se pode visualizar produto a
produto com todos os seus detalhes, como ilustra a figura abaixo.

& Edigiio de Produtos

Rede | ACOUGUE | CaMa /MESA | FLY. | PAS. | PADARIA | PEIARIA | SALSICHARIA | VENDA < | »

INFORMAGAD NUTRICIONAL
Codigo: | 150 Porgdo de 100 g
_ (uantidade por porgdo 2D Maximo
Tipa: | % Vaior Caltrco: 240 keal 0% 2000keal
Marne; |ALHD GRAMEL PP kg Carboidrates: 0 g 0% 3000
Prateinas: 17 g M 75a
itz | 4.90 Gorduras Totais: 18 g XA BRQ
Validade: | 7 Gorduras Saturadas: 5 g 20% 22a
Gorduras Trans: 0 g
Dm: o | Fira almentar 0 0% 25
e T 1 I—J Sadio: 75 mg 3% 2400mg
CampoTexto 2: J
Coteios [ | Vo b e
Os dados da tabela de informacéo nutricional. 280 arredondados conforme critério descrito na janela
Critérios de Arredondamento, no menu Ajuda.

§ Pesquisar Setares
&7 Editar | Ju | & | Campa
(3 Movo | ﬁ Ulitirna | + Priximo | * Codago £ Freco
" Mome
| A Erncluir |
Codigo
1/3300

Liberar Preco | Tranzmitir | Sair

Figura 44: Tela Edi¢do de Produtos.

6.1.1 - Incluindo

A inclusdo de produtos pode ser iniciada de duas maneiras, utilizando o botdo Novo ou
clicando na grade e pressionando a tecla Seta para Baixo do teclado. Para alternar entre os
campos utilize as teclas Tab (avanga um campo) e Shift+Tab (retrocede um campo). Abaixo sédo
listados os campos e os valores e quantidades permitidas em cada um dos campos.

» Codigo: Permite semente caracteres numéricos. A quantidade de digitos permitida para o
campo depende do Padrao de Impresséo que estiver configurado (Veja item 5.1.1 “Padrao de
Impresséo”). O codigo é exclusivo, ndo podendo ser cadastrado mais de um produto com o
mesmo codigo.

* Tipo: Possui uma lista de opgdes para o tipo de informagéo que sera impressa no cdodigo de
barras da etiqueta. A lista de opg¢des varia de acordo com o padrao de impressao que estiver
configurado.

Quando o campo tipo esta sendo editado, aparece no canto direito do campo um botao
com uma figura triangular. Basta clicar neste botdo com o Mouse ou pressionar as teclas Alt +
Seta para Baixo para acessar a lista de opgdes, use as teclas seta para cima e seta para baixo
para alternar entre as op¢des. Para escolher uma das opgdes pressione a tecla Enter (pode
ser utilizado também o Mouse para selecionar o item desejado). Veja a figura 38.

* Nome: Indica o nome do produto. Este campo permite digitar até 20 caracteres alfanuméricos.
Permite acentuacao para caracteres alfabéticos.
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* Precgo: Indica o preco do produto. Se o sistema estiver configurado para operar com centavos,
0 maior numero permitido para o campo prego € “9999,99”. Caso o sistema esteja configurado
para operar sem centavos, os centavos nao poderédo ser editados, sendo fixados em “00”, e,
maior niumero permitido para o prego sera “999999,00”.

» Validade: Indica, juntamente com o campo D/M a data de validade do produto. Permite
somente caracteres numéricos. O maior numero permitido para este campo € “32767”.

e DIM: Indica se a validade do produto € em dias (“D”) ou meses (“M”). Este campo, a exemplo
do campo Tipo, possui um botdo a direita que permite escolher entre as opgbes “Dias” e
“‘Meses” (veja figura 45).

* Receita: Indica a receita para o produto. Este campo aceita somente caracteres numéricos,
podendo ter até 4 digitos. Quando esta sendo editado, o campo receita mostra na parte direita
um botao contendo reticéncias (“...”) este botdo permite acessar a janela de edigdo de receitas
(veja figura 45). Clicando no botdo, a janela de edigcdo de receitas aparecera na tela,
permitindo que seja escolhida uma receita (veja item 6.2). Apds selecionar uma receita clique
no botdo Sair da janela de Edicdo de Receitas para que a receita selecionada seja inserida no
campo receita da Grade de Edi¢cdo de Produtos. Para ndo atribuir receita ao produto basta
digitar “0” no campo.

[ ] Edigcdo de Produtos

Cédigo | Tipo Home Preco [ B% ] | ¥alidade (D/M | Receita |+
3 110] =|Tomate Gadcho 0,40 D |
2 10-%enda por Peso [ Imprime Preco nas Barras ) D fDias ]
3 B-"enda por Unidade [ Imprime Prego nas Barras ) glMeses 0
[ = | i ]

Figura 45: Campos com Lista de Opgoes.

* Porgéo: Indica a porgdo, em gramas, recomendavel por dia para uma dieta de 2.500kcal/dia
do produto em questdo. Caso a porgdo seja preenchida com 0 (zero), a balanga néo ira
imprimir a etiqueta de informacgdes nutricionais de produto. Este campo aceita somente
caracteres numéricos, podendo ter até 3 digitos.

» Valor Calédrico: Indica o valor calérico da porgao diaria recomendavel do produto. Este campo
aceita somente caracteres numéricos, podendo ter até 4 digitos e nao ultrapassando a
quantidade maxima de 2.500.

e Carboidratos, Proteinas, Gorduras Totais, Gorduras Saturadas, Gorduras Trans, Fibra
Alimentar e Sédio: Indica a quantidade do nutriente contido na porgao diaria recomendavel do
produto.

Estes campos aceitam somente caracteres numéricos e estdo restritos aos valores
maximos para uma dieta de 2.500 kal/dia, estes valores estao descritos na janela CRITERIOS DE
ARREDONDAMENTO no menu AJUDA.

Ap0ds ter preenchido todos os campos do produto, pressione Seta para Baixo ou clique no
botdo Gravar para que o produto seja salvo no arquivo de produtos.

Sempre que for incluido um produto o programa automaticamente registra esta informagéao

e, ao sair da janela de edigdo de produtos apresenta uma caixa de dialogo perguntando se devem
ou ndo ser transmitidos os produtos (veja figura 47).
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6.1.2 - Copiando Produtos para Outro Setor

Para copiar produtos da rede ou de um setor especifico para um setor, basta clicar com o
mouse sobre um dos produtos que deve ser copiado e pressionar a tecla Ctrl , mantendo esta
tecla pressionada, deve-se clicar um a um nos demais produtos necessarios. Apds terem sido
selecionados todos os produtos que devem ser copiados deve-se soltar a tecla Cirl. Neste
momento aparecera na tela um menu que permite escolher o setor destinatario da copia.

Veja figura abaixo.

;30 de Produtos
Rede | Padarial ACDUQUEI
Cadigo | Tipo ﬂ

E

1071
1072
1073

Cueijo Lanc
Presunto G

Excluir 3 Padaria 12

Presunto Magro _ﬂ_,_ 12

o o oo

o o oo

Pesquizar Setores

i Editar | Q Frimeiro | + Anterior | o
(3 Nowo | ¥ Pro':-cimol & Oltima | ’75‘ Codigo  Prego

" Mame
Q/ [Erawam I 2@ Eancelall A Eucluir |
Codigo I
E30/3163 :

| Impartar ... I | Tranzmitir I | Sair I

Figura 46: Copiando produtos para um setor

E possivel também, utilizar a tecla Shift combinada as teclas de movimentacdo para
efetuar a selecao de produtos. Nesta opcao, deve-se manter a tecla Shift pressionada até que
todos os produtos desejados estejam selecionados.

6.1.3 - Alterando
Existem duas maneiras de alterar um produto, clicar diretamente no campo do produto que

deve ser alterado, ou posicionar o indicador da grade sobre o produto desejado e pressionar o
botao Editar.

Apds acessar o produto basta entrar com os dados dos campos e utilizar as teclas Tab e
Shift + Tab ou o Mouse para alternar entre os campos.

Depois que as alteragdes nos campos forem feitas, basta clicar no botdo Gravar. Sempre
que houver alteracado nos produtos o programa automaticamente registra esta informacao e, ao
sair da janela de edi¢ao de produtos apresenta uma caixa de didlogo perguntando se devem ou
nao ser transmitidos os produtos alterados.

A figura 47 mostra a caixa de dialogo para transmissao de produtos.

34 -59



Urano URF32 —

@ 0 cadastro de produtoz foi alterado. Deseja transmiti-o?

[~ Suprimir menzagem

|
N

Figura 47: Caixa de Dialogo para Transmissao de Produtos.

Para efetuar a transmissao clique em Sim. Para que a mensagem nao seja mais mostrada
até a proxima alteracao clique em Suprimir mensagem.

6.1.4 - Excluindo

Para excluir um produto, posicione o indicador de produto no produto que deve ser
eliminado clique no botdo Excluir. Aparecera na tela uma janela de confirmacgdo. Basta clicar no
botao sim desta janela para que o produto seja eliminado.

6.1.5 - Excluindo Varios Produtos da Rede e do Setor

E possivel também, excluir varios produtos de uma s6 vez. Para tanto, basta selecionar os
produtos(tecla Ctrl ou Shift + mouse ou setas de movimentagcado), quando a tecla que estiver
sendo pressionada (Cirl ou shift) for solta, aparecera na tela um menu. Neste menu basta
selecionar o sub-item “da rede” do item Excluir.

Quando for necessario excluir produtos somente de um setor, basta selecionar a aba
correspondente ao setor desejado e executar os mesmos passos descritos no paragrafo anterior
porém , ao invés de selecionar o sub-item “da Rede”, selecionar o sub-item “do Setor”.

6.1.6 - Navegando na Grade de Produtos

Na janela de edicdo de Produtos, abaixo da Gradq de Produtos, do lado esquerdo, estdo
os botdes de navegacdo, sdo eles: Primeiro, Anterior, Ultimo e Proximo. Estes botbes tem o
objetivo de auxiliar na edigdo, através deles € possivel alternar entre produtos e efetuar
operagbes com mais rapidez. A seguir sera explicado cada destes botdes.

* Primeiro: Posiciona o indicador de produtos no primeiro produto cadastrado.

» Anterior. Posiciona o indicador de produtos no produto imediatamente anterior ao produto
atual.

« Ultimo: Posiciona o indicador de produtos no ultimo produto cadastrado.

* Préximo: Posiciona o indicador de produtos no produto seguinte.

Também é possivel navegar na Grade de Produtos através da Barra de Rolagem,
localizada a direita da Grade de Produtos. A Barra de Rolagem possui a mesma altura que a
Grade de Produtos. Ela permite avancar e retroceder produtos. Existem trés formas de navegar
utilizando a Barra de Rolagem: Clicando nas extremidades, Clicando no botdo e arrastando ou
clicando no corpo.

Pode-se também utilizar as teclas de movimentagdo para alternar entre os produtos da
grade (€->M). Para tanto é preciso clicar na grade antes.
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6.1.7 - Fungdes de Pesquisa

As funcgdes de pesquisa permitem procurar por um produto através do conteudo de um
campo.

Na tela de Edicdo de Produtos, existe uma caixa intitulada Pesquisar (veja Figura 43).
Dentro desta caixa existe uma caixa de selegdo chamada Campo e um campo cujo nome varia
em fungao desta caixa de selegao.

A caixa Campo possui os itens Cddigo, Nome e Prego. Estes itens determinam a
ordenacdo da grade de produtos e o campo pelo qual sera feita a pesquisa. Para escolher um
item basta clica-lo com o Mouse. Quando um item da caixa Campo é selecionado, seu nome
aparece abaixo da caixa, e entdo, para fazer a pesquisa basta entrar com o valor do campo no
quadro de edicdo que esta localizado abaixo da caixa Campo (veja a figura 48).

Pesquizar

" Mome |
Caixa
Cadigo I | Campo
|
| |
! L
Mame do Campa
3 Ser pesquisado g;iidér; de

Campa
’7(7 Cadigo = Preco

Figura 48: Caixa Pesquisar da Edicdo de Produtos.

6.1.8 - Atalho para Transmissao de Produtos

Na janela de Edigcdo de Produtos, existe um botdo que permite que seja feita a
transmissao de produtos para todas as balangas cadastradas na rede. Este botao é denominado
Transmitir, e esta localizado na parte inferior direita da janela (veja figura 44).

Quando acionado, o botdo Transmitir exibe a janela de Transmissdo (veja figura 52) e
automaticamente efetua uma transmissdo de produtos. Apds a transmissdo, para retornar a
edicao de produtos basta clicar no botdo Sair da janela de Transmisséo.

6.2 - Editando Campo Texto

Para editar o Campo Texto é necessario acionar o item Campo Texto do menu Editar na
janela de principal. Quando acionado, o item Campo Texto abre a janela de Edicdo de Campo
Texto (veja Figura 49).
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Figura 49: Edigédo de Receitas.

Na parte superior da janela esta localizada a Grade de Edicdo de Campo Texto. A grade
esta dividida em trés partes, sado elas: Barra de Titulo, Barra de Selegcdo e Corpo. A Barra de
Titulo contém o nome de cada campo. A Barra de Sele¢cédo indica qual é a receita atual,
marcando-a com uma cor mais escura que as demais. No Corpo da grade estido localizadas as
informacdes de cada receita (veja itens 6.2.1 € 6.2.2).

Abaixo da Grade de Edicdo de Campo Texto, do lado direito esta a caixa Pesquisar, ela
permite que uma receita seja localizada através do conteldo de seus campos. A caixa Pesquisar
€ explicada no item 6.1.5.

Ao lado da Caixa Pesquisar estao os botbes de Navegacao/Edicdo e o indicador de
Numero/Quantidade de receitas. O indicador de Numero/Quantidade esta localizado no lado
direito, abaixo dos botbes de navegacao (veja figura 49). Ele permite saber respectivamente o
Numero da receita atual e a Quantidade de receitas existentes. Os botdes de navegacdo tem a
funcao de auxiliar a operacao da Grade de Receitas, eles sdo explicados em 6.2.4. Por ultimo, os
botbes de Edigcdo sao explicados nos itens subsequentes.

No canto inferior direito da janela de Edicdo de Campo Texto, estdo os botbes Importar,
Transmitir e Sair. O botdo Sair encerra a janela Edicdo de Campo Texto, retornando a janela
principal.

O botao Transmitir abre a janela de Transmissdo e faz automaticamente uma transmissao
de Campo Texto para todas as balangas cadastradas na rede (s6 utilize este botdo depois que
incluir o Campo Texto). Para obter explicagdo sobre o botdo Importar veja o item 6.2.6.

6.2.1 - Incluindo

A inclusdo de receitas pode ser iniciada de duas maneiras, utilizando o botdo Novo ou
clicando no ultimo Campo Texto da grade e pressionando a tecla Seta para Baixo do teclado.
Para alternar entre os campos utilize as teclas Tab (avanga um campo) e Shift+Tab (retrocede
um campo). Abaixo sdo listados os campos e os valores e quantidades permitidas em cada um
dos campos.
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» Cédigo: Permite semente caracteres numéricos, no maximo 4 digitos. O cdodigo é exclusivo,
nao podendo existir mais de um Campo Texto com o mesmo codigo.

» Conteudo: Permite digitar descricao do Campo Texto. Este campo permite digitar até 254
caracteres alfanuméricos. Permite acentuacao para caracteres alfabéticos.

Apos ter preenchido os campos do Campo Texto, basta selecionar outro Campo Texto
(caso existam mais Campos Textos) ou clicar no botdo Gravar para que o Campo Texto seja
salva no arquivo de receitas.

Sempre que for incluido um Campo Texto o programa automaticamente registra esta
informacdo e, ao sair da janela de edicdo de Campo Texto apresenta uma caixa de dialogo
perguntando se devem ou nao ser transmitidos os Campos Textos (veja figura 50).

6.2.2 - Alterando

Existem duas maneiras de alterar um Campo Texto, clicando diretamente no campo do
Texto que deve ser alterado, ou posicionando Barra de Selegdo sobre o Campo Texto desejado e
pressionar o botao Editar.

Apds acessar o Campo Texto basta entrar com os dados dos campos e utilizar as teclas
Tab e Shift + Tab ou o Mouse para alternar entre os campos. Depois que as alteragdes nos
campos forem feitas, basta clicar no botdo Gravar, ou, caso existam mais Campos Textos,
selecionar outro Campo Texto.

Sempre que houver alteragdo no Campo Texto o programa automaticamente registra esta
informagédo e, ao sair da janela de edicdo de Campo Texto apresenta uma caixa de didlogo
perguntando se devem ou nado ser transmitidos os Campos Textos alterados. A figura 50 mostra
a caixa de dialogo para transmissdo de Campos Textos.

® 0 cadastra de receitas foi alterado. Deseja transmiti-la?

[~ Suprimir mensagem

Figura 50: Caixa de Dialogo para Transmissao de Campos Textos.

Para efetuar a transmissao clique em Sim. Para que a mensagem né&o seja mais mostrada
até a proxima alteracao clique em Suprimir mensagem.

6.2.3 - Excluindo

Para excluir um Campo Texto, posicione a Barra de Selecdo no Campo Texto que deve
ser eliminada e clique no botao Excluir. Aparecera na tela uma janela de confirmagdo. Basta clicar
no botdo Sim desta janela para que o Campo Texto seja eliminado.

6.2.4 - Navegando na Grade de Campo Texto

Na janela de Edicdo de Receitas, abaixo da Grade de Campo Texto, do lado esquerdo,
estdo os botdes de navegacgao, sao eles: Primeiro, Anterior, Ultimo e Proximo. Estes botdes tem o
objetivo de auxiliar na edigdo, através deles é possivel alternar entre Campos Textos e efetuar
operagbes com mais rapidez. A seguir sera explicado cada destes botdes.

» Primeira: Posiciona Barra de Selecdo de receitas no primeiro Campo Texto cadastrado.
» Anterior. Posiciona a Barra de Sele¢do no Campo Texto imediatamente anterior ao Campo
Texto atual.
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« Ultima: Posiciona a Barra de Selecdo no ultimo Campo Texto cadastrado.
* Préxima: Posiciona a Barra de Sele¢do no Campo Texto seguinte.

Também é possivel navegar na Grade de Campo Texto através da Barra de Rolagem,
localizada a direita da Grade. A Barra de Rolagem possui a mesma altura que a Grade de Campo
Texto. Ela permite avangar e retroceder Campos Textos. Existem trés formas de navegar
utilizando a Barra de Rolagem: Clicando nas extremidades, Clicando no botdo e arrastando ou
clicando no corpo. Pode-se também utilizar as teclas de movimentacdo para alternar entre os
Campos Textos da grade (€->M). Para tanto é preciso clicar na grade antes.

6.2.5 - Fungoes de Pesquisa

As fungdes de pesquisa permitem procurar por uma receita através do conteudo de um
campo. Na janela de Edigcdo de Campo Texto, existe uma caixa intitulada Pesquisar (veja Figura
49). Dentro desta caixa existe uma caixa de selecdo chamada Campo e um campo cujo nome
varia em func&o da caixa de selecao.

A caixa Campo possui os itens: Cédigo e Conteudo. Estes itens determinam o campo para
ordenacao da Grade de Campo Texto e o campo pelo qual sera feita a pesquisa . Para escolher
um campo basta clicar no item correspondente da caixa com o Mouse. Quando um campo da
caixa Campo é selecionado, seu nome aparece abaixo da caixa, e entdo, para fazer a pesquisa
basta entrar com o valor do campo no quadro de edi¢ao que esta localizado a direita (veja a figura
51).

F'esquisar |
Eampo e
&+ Codign |
= Contedda

Caixa

Campo
Codigo I- |
|
| |

Campo a ser
pesgquisada

Cluadro de Edigdo
Figura 51: Caixa Pesquisar da Edigdo de Campo Texto.
6.2.6 - Atalho para Transmissao de Campos Textos

Na janela de Edicdo de Campo Texto, existe um botdo que permite que seja feita a
transmissdo de Campos Textos para todas as balangas cadastradas na rede. Este botdo é
denominado Transmitir, e esta localizado na parte inferior direita da janela (veja figura 49).
Quando acionado, o botdo Transmitir exibe a janela de Transmissdo (veja figura 52) e
automaticamente efetua uma transmissdo de Campos Textos. Apds a transmissdo, para retornar
a edicao de receitas basta clicar no botao Sair da janela de Transmisséo.

7 - DEFININDO E EFETUANDO A COMUNICAGAO

A definicdo da comunicacdo s6 deve ser feita depois que a Rede Urano estiver
configurada. Para definir e efetuar a comunicacdo, é necessario acionar o item Definindo e
Efetuando a Comunicacdo do menu Comunicar da janela principal. Quando acionado, o item
Definindo e efetuando a Comunicacgéo abre a janela Transmissdo (veja figura 52).
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Figura 52: Janela Transmisséo.

Na parte superior da janela de Transmissédo esta localizada a caixa de Balangas. Cada
botdo dentro da caixa Balangas contém um numero que representa uma balanga. Os botdes que
nao possuirem balanga correspondente possuem o titulo em cor cinza . Note que logo abaixo esta
contida a caixa Legenda , ela permite identificar o estado de cada botao na caixa Balangas (veja
figura 52).

Abaixo Legenda Existe uma caixa intitulada Comunicagdo que contém 4 caixas, uma
Barra de Progresso e um botdo com o titulo Abortar. As caixas s&o explicadas nos itens
subsequentes.

A Barra de Progresso esta posicionada abaixo das caixas. Inicialmente ela aparece na
mesma cor da janela, sendo preenchida por pequenos quadrados azuis quando é disparada uma
transmisséo.

Ela indica o progresso de uma transmissdo, quando é feita uma transmissao a Barra de

Progresso vai sendo incrementada gradativamente permitindo verificar em que ponto a
transmissao esta (veja figura 53).

Figura 53: Barra de Progresso

Do lado direito da Barra de Progresso esta posicionado o botdo Abortar. Inicialmente ele
aparece desabilitado, ndo respondendo ao clique do Mouse. Ele s6 pode ser clicado quando for
feita alguma transmissao, e, sua fungéo é abortar a comunicagéao.

No canto inferior direito da janela de Transmissdo esta posicionado o botao “sair’. Ele
fecha a janela de Transmissao, retornando a janela principal.
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7.1 - Determinando o Destino da Transmissao

O URF32 permite escolher trés tipos de destinos diferentes, sdo eles: para todos os
setores, para um setor especifico e para uma ou mais balancas selecionadas. Veja cada um dos
destinos de transmisséo a seguir.

O destino da transmissao deve ser selecionado através da caixa Destino, que se encontra
dentro da caixa Comunicag¢do na janela Transmissao (veja figura 54).

A caixa Destino possui os itens Todos Setores, Setor, Balangas Selecionadas (veja figura
abaixo).

" Setor I Padaria ¥ I

| Caixa de
Lista

|7("' Balanca Selecionada

Figura 54: Caixa Destino.

Se for escolhido o item todos os setores, serdo selecionadas para a transmissao todas as
balancas da rede.

A figura 55 mostra a caixa Balangas apos ter sido escolhido o item Todos Setores .

Balangas
Selecionadas

i Balangas

T ] (=] o o] o] s ol ] el o] ] o] ] o] ]
EEEEEEEEEE DR EEREEERE
o | | | ]l | | 1| 2] o o ] ]
o | ] ] ] ] ] ] 0] | 2] o] | o ] ]
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Figura 55: Caixa Balangas

Note que os botdes que possuem balanga com nimero equivalente na rede aparecem em
cor e formato diferente dos demais (veja a Legenda na figura 52).

Caso seja selecionado o item Setor da caixa Destino. Sera habilitada a Caixa de Lista que
esta localizada do lado direito do item. Esta Caixa de Lista permite escolher o setor destino, para
tanto, clique no botdo que esta no canto direito da Caixa de Lista e automaticamente aparecera
uma lista com os nomes de todos os setores da rede, cliqgue com o botdo esquerdo do Mouse
sobre 0 nome do setor desejado. Quando um setor é selecionado, todas os botdes que
representam as balancgas deste setor sdo marcadas para a transmissao. A Figura abaixo mostra
uma Caixa de Lista contendo os setores Padaria e Agougue.

Desting
’7(" Todos Setores % Setor IPadaria Vl

" Balanca Selecionada :

Setores da
Rede

Figura 56: Caixa de Lista.
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Se for selecionado o item Balancas Selecionadas, sera necessario escolher, dentre as
balangas cadastradas na rede, as balangas para as quais deve ser feita a transmissao. Para
selecionar uma balanca basta clicar diretamente no botdo que contém o nimero correspondente.

Nota: S6 é possivel escolher balancas clicando no botdo correspondente se previamente
tiver sido selecionado o item Balangas Selecionadas da caixa Destino.

7.2 - Determinando o Tipo de Transmissao

O tipo de transmissdo é selecionado através da caixa Tipo, localizada dentro da caixa
Comunicagdo (veja figura 52). Através da caixa tipo, € possivel escolher uma das seguintes
opgbes: Configuragcdo, Produtos, Receitas e Completa. A seguir é explicado cada tipo de
transmissao:

e Configuragao: Determina que deve ser transmitida a configuracao atual para o destino
selecionado.

* Produtos: Determina que deverdo ser transmitidos os produtos para o destino selecionado.

* Receitas: Determina que deverao ser transmitidas as receitas para o destino selecionado.

» Completa: Determina que devera ser feita uma carga de Configuragdo, Produtos e Receitas.

Tipo

" Configuraco  Receitas
" Pradutas % Completa

T rarezmitic |

Figura 57: Caixa Tipo.

Apos ter selecionado o destino e o tipo da transmissao basta pressionar o botdo transmitir
da caixa Tipo para que a transmissdo seja feita (veja figura acima). Apds o término de uma
transmissdo sempre € mostrada uma janela que reporta o resultado da comunicagao (veja figura
58).

7.3 - Diagnéstico

O URF32 possui fungdes de diagnostico que permitem verificar o desempenho e
funcionamento da Rede Urano. As funcbes possiveis sao: Verificagdo de Performance das
Balancas e Verificagdo dos Transceptores. Estas fungdes estao disponiveis através da caixa
Diagndstico na janela de Transmisséo.

A figura abaixo mostra a caixa Diagnostico.

Diagndstico
’7 VerificarF’erformancel VelificarTransceptoresl

Figura 58: Caixa Diagnostico.

7.3.1 - Verificando a Performance das Balangas

A verificagdo de performance permite avaliar a comunicagdo com as balangas conectadas
a rede. Para verificar a performance basta selecionar as balancas, através da caixa destino (veja
item 7.1), e pressionar o botao Verificar Performance da caixa Diagnéstico (veja figura 58).
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Apods a verificacdo de performance aparecera na tela uma janela intitulada Resultado da
Comunicagéo, que permite visualizar o resultado da verificagao de performance.

Esta janela sempre é mostrada apods as transmissdes de Configuragdo, Produtos,
Receitas e apds a verificacdo de Performance, ela contém os campos: Balanga, Setor,
Performance, Configuragdo, Produtos, Receitas e Comentario. Os campos que nao forem
aplicaveis a comunicacdo em questao serao apresentados com tragos em seu conteldo.

(Veja figura abaixo).

& Resultado da Comunicacio

Balatga Setar IPelformanceI Configuracﬁol Produtos I Receitas I Comentario I
4 Rede 100% | e | e

Sair |

Figura 59: Janela Resultado da Comunicacgéo.

Para fechar a janela de resultado basta pressionar o botédo sair localizado no canto inferior
direito da janela.

7.3.2 - Verificando os Transceptores

A verificacdo de transceptores permite avaliar a comunicagdo com os transceptores da
rede. Para verificar os transceptores basta pressionar o botdo Verificar Transceptores da caixa
diagnéstico (veja figura 60).

Como resultado, a verificagdo de transceptores mostra uma janela contendo informacoes
sobre todos os transceptores da rede. A figura abaixo mostra a janela resultado para verificagdo
de transceptores.
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Figura 60: Janela Verificagao de Transceptores.

Para fechar a janela basta pressionar o botdo Sair localizado no canto inferior direito da
janela.

7.4 - Relatorios

O URF32 permite gerar, visualizar e imprimir relatérios da Rede Urano. Veja os itens
subsequentes.

7.4.1 - Gerando Relatérios

Existe uma caixa na janela de transmissdo que permite gerar relatério de demanda de
produtos. Para gerar relatorio, € necessario selecionar as balangas das quais deve ser gerado
relatério, através da caixa Destino, e clicar no botdo Gerar da caixa Relatorio (veja figura abaixo).

Relatdrio

Yizualizar |

Figura 61: Caixa Relatério.

7.4.2 - Visualizando / Imprimindo Relatérios

Apods ter sido gerado o relatério, € possivel visualizar relatérios de duas formas.
Selecionando o item Visualizar Relatérios do menu Arquivo na janela principal, ou clicando no
botédo Visualizar da caixa Relatério da janela Transmiss&o. ApoOs ter selecionado o item visualizar

relatérios, sera mostrada uma janela pedindo mais informagdes sobre o relatdrio (veja a figura
abaixo).
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Figura 62: Janela Escolher Relatério

No centro da janela sdo mostrados os nomes dos setores dos quais foram gerados
relatérios. Para acessar as balangas é necessario clicar no sinal de mais “+” que aparece a
esquerda do nome do setor. Escolha a balanga ou o setor do qual desejar visualizar o relatorio e
clique no botao Visualizar. Para desistir de visualizar clique no botdo Cancelar.

Quando for clicado o botdo Visualizar sera mostrada uma janela contendo o relatério
selecionado (veja figura 63).

& Relatdrio de Demandas de Produtos
1K K AR ENEEN =]
I
Relataria de demandas do $etor Padara Daa: 030289  Hom:11:06
Balangas: 61
Codign Froduao Frego [F4 Demanda Total
1 Tomate Gadcho 040 5kg Okg 0,00
z hielancia 0,500kg Okg 0,00
3 Baata Rosa 0,408 kg Okg 0,00
4 Betemaba 0,504 un Oun 0,00
] Banana 0,67 kg Okg 0,00
] Cenoura 0,69 0kg Okg 0,00
b Milhe 0.300kg Dkg 0,00
] Féssago 0,50/kg kg 0,00 L=
] Alface 0,70rkg Okg 0,00
10 Oueijo Lanche 3.900kg Okg 0,00
1 Oueijo Prowolone T.A00kg Okg 0,00
12 Presunto Gordo 640 0kg Okg 0,00
13 Presunto Magm 5,300kg Okg 0,00
14 Salame taliano 2,300kg Okg 0,00
14 Frango Congelado 1,02 kg Okg 0,00
16 Franga Resfiado 1,40/kqg Okg 0,00
17 Lombia d& Porco 5,70/ kg Okg 0,00
138 Costela de Porco 4,300kg Okg 0,00
14 Paleta de Ohelha 2.400kg Dkeg 0,00
1] P3a Francés 0.12¢un oun 0,00
2 PEo de Ousijo 0,60/ kg Okg 0,00
7 Trrta de hiland KR Mkn nonn :I
| Pagina:1/1 [ v

Figura 63: Relatdrio.
Na parte superior da janela de relatorio esta localizada a barra de ferramentas. Nela estao
contidos os botdes de navegacéo, botdes de visualizagdo, botdo Imprimir e o botdo Fechar.

Os botdes de navegagéo estéo localizados bem a esquerda da barra de ferramentas. Da
esquerda para a direita sao respectivamente: Primeira, Anterior, Proxima e Ultima. Suas funcdes
s&o as seguintes:
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» Visualizar a primeira pagina do relatério
» Visualizar a pagina anterior.

e Visualizar a préxima pagina.

* Visualizar a ultima péagina.

Os botdes de visualizacdo estdo imediatamente a direita dos botbes de navegacdo. Sao
eles Aumentar e Diminuir. Suas fun¢des sao respectivamente as seguintes.

* Aumentar o tamanho da péagina atual a cada vez que o botao for clicado.
« Diminuir o tamanho da pagina atual a cada vez que o botao for clicado.

O botao Imprimir (que contem uma impressora desenhada) abre a janela de configuragao
de impressao do Windows. Para imprimir o relatério basta pressionar o botdo OK desta janela.

O botao Fechar encerra a janela Relatorio retornado a janela anterior.

Para ver os produtos de uma mesma pagina utilize a Barra de Rolagem, localizada na
parte direita da janela.

No canto inferior esquerdo da janela estd o indicador de péagina, ele indica
respectivamente o numero da pagina atual e a quantidade de paginas do relatorio.

8 - ALTERANDO A SENHA DO SISTEMA

Para alterar acessar a janela de alteracdo da senha do sistema basta selecionar o item
Alterar Senha do menu Configurar. A senha padrao é “911225”. A janela de alteracdo de senha é
mostrada na figura 64.

& Senha de Protecao

Senha Atual Il
Meovva Senha I

Abandanar | Sl |

Figura 64: Janela Alterar Senha.

Deve ser digitada a senha atual no primeiro campo da janela. Se a senha atual estiver
correta, podera ser digitada a nova senha no campo que esta localizado abaixo. A nova senha
deve conter seis caracteres alfanuméricos. Depois que tiver sido digitada a nova senha sera
pedida uma confirmagao, deve-se entdo redigitar a nova senha. Para que a Nova Senha seja
salva basta clicar no botao Salvar. Para desistir da edicdo da nova senha clique em Abandonar.

9 - AUXILIO A INSTALACAO DA REDE

A funcdo Auxilio a Instalacdo da Rede permite encontrar o melhor posicionamento das
balancgas para o recebimento do sinal de RF. Esta funcdo é de uso técnico, devendo ser utilizada
no momento da instalacdo da rede. Para acessa-la basta selecionar o item do menu
Comunicacgao cujo nome é Auxilio a instalagdo da Rede (Veja a figura 65).
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|
N

& Auxilio a Instalag3o da Rede

Fosicione az balancas de tal forma que estas
obtenham a melhor recepgdo do sinal de RF.

0/65535 |

Iniciar Terrinar |

Figura 65: Janela Auxilio a Instalagdo da Rede.
Para encontrar o melhor posicionamento das balangas pressione o botao Iniciar e verifique
nos visores peso e precgo por quilo das balangas o indice de aproveitamento na recepcido dos
sinais de RF.

Para finalizar pressione o botdo Terminar.

Nota: Antes de utilizar esta fungdo € necessario cadastrar as balangas no gerenciador
(veja ltem 5.2.2).

10 - IMPORTAGAO DE ARQUIVOS

E possivel importar arquivos em dois formatos, s&o eles .dbf e .txt. Para que seja possivel
a importagdo os arquivos devem estar no formato descrito no anexo A.

Para importar um arquivo € necessario estar configurado um software de importagcao
(5.1.4). Na janela principal devemos usar o menu Ferramentas e escolher a opgao importagao.

llk Importacdo de Dados _ O]

Tipe——[ Tabelas a Impaortar
& THT rd i [V InformagBies Mutiicionais ¥ Receita

—Tabelas a gerem limpas antes da importac3
" .DEF [V Produto: W Informagdies Muticionais ¥ Receita

Prazzeguir | Cancelar |

Figura 66: Janela Importacdo de Dados.

Na parte lateral esquerda ha uma caixa de selecao denominada Tipo. Ele permite escolher
o tipo do arquivo a ser importado.

Na parte superior, a direita da Caixa Tipo existe a caixa denominada Tabelas a serem
importadas. Ela permite determinarmos quais as tabelas que ser&o importadas.

Na parte inferior a direita da caixa Tipo existe a caixa denominada Tabelas a serem
Limpas antes da Importagdo. Ela nos permite determinar se os registros contidos nas tabelas
anteriores a importagao serao mantidos ou nao.

Por fim, na parte inferior bem a direita da janela temos os botbes de controle: Prosseguir,
continua o processo efetuando de fato a importagdo. Cancelar, abortar o processo de importacio.

11 - EXPORTAGAO DE ARQUIVOS

E possivel exportar arquivos em dois formatos, sdo eles .dbf e .txt. Os arquivos serdo
gerados no formato descrito no anexo A.
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Para exportar um arquivo é necessario estar configurado um software de exportagao
(5.1.4).

Na janela principal devemos usar o menu Ferramentas e escolher a opgao exportagao.

lLk Exportagao de Dados O]
Tipo— [ Tabelas a Expartar
ol .
TAT 1z [ Informagties Mutricionais ¥ Receita
¢ DBF

Prazseguir | Cancelar |

Figura 67: Janela Exportacdo de Dados.

Na parte lateral esquerda ha uma caixa de selegdo denominada Tipo. Ele permite escolher
o tipo do arquivo a ser exportado.

A direita da caixa Tipo existe a caixa denominada Tabelas a serem exportadas. Ela
permite determinarmos quais as tabelas serdo exportadas.

Por fim, na parte inferior bem a direita da janela temos os botbes de controle: Prosseguir,
continua o processo efetuando de fato a exportagao. Cancelar, aborta o processo de exportagao.

12-IMPORTA~(}AO AUTOMATICA DE PRODUTOS E RECEITAS E
INFORMAGCOES NUTRICIONAIS

O URF32 permite importar os arquivos de Produtos e Receitas no momento em que o
programa é executado. Para tanto, basta executar o programa passando um parametro (veja
figura 68).

- “/DBF” - importa arquivos PRODUTOS.DBF, RECEITAS.DBF e
INFORMACOESNUTRICIONAIS.DBF, cujos formatos devem ser iguais aos descritos em
anexo.

Executar E3

Digite 0 nome de um programa, pasta ou documento & o
windows o abrird para vocg.

Abir |"C:\Urano\URF32/DBF" =

Ok I Cancelar | Procurar... |

Figura 68: Importacdo automatica

Nota: Para que possam ser importados, os arquivos .DBF devem estar dentro do diretério
Banco.
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Anexo A

Neste anexo estdo as descricbes das estruturas dos arquivos de produtos, Informagdes
Nutricionais e receitas, respectivamente PRODUTOS.DB, INFORMACOESNUTRICIONAIS.DB e
RECEITAS.DB. Estes arquivos estao dentro do diretério Banco, localizado dentro do diretério no
qual estiver instalado o URF32.

O URF32 permite importacdo de arquivos de outro formato. Podem ser importados
arquivos tipo Texto (“.TXT”) e arquivos do tipo “.DBF”. Para tanto, os nomes dos arquivos devem
ser PRODUTOS, para arquivo de produtos, INFORMACOESNUTRICIONAIS, para arquivo de
informacgbdes nutricionais, PRODUTOSINFORMACOESNUTRICIOANAIS, para arquivos de
relacdo entre produtos e informag¢des nutricionais, RECEITAS, para arquivo de receitas e
PRODUTOSRECEITAS, para arquivos de relagao entre produtos e receitas. Os arquivos a serem
importados devem estar no diretério Banco e seus formatos devem ser iguais aos dos arquivos
destino.

1 - FORMATO PARA O ARQUIVOS DE PRODUTOS

Campo Tamanho Tipo dgtfi?naasis
CODIGO i(r)n;ngsaénohﬁvgadtztger:gige)xdo pelo padrao de N 0
FLAG 1 C -
TIPO 1 N 0
NOME 20 C -
Se o sistema estiver configurado para
PRECO operar com centavos o tamanho € 4, caso| N 2
contrario, o tamanho é 6.
VALIDADE _1 5 N 0
VALIDADE_ 2 1 C -
CODIGO_TEXTO_1 |5 N 0
CODIGO_TEXTO 2 |5 N 0
CODIGO_TEXTO_ 3 |5 N 0
CODIGO_INFONUTR |5 N 0

Tabela 4: Formato do arquivo PRODUTOS.DB.

e« CODIGO: Identifica o produto na Rede Urano, a quantidade maxima de digitos para o campo
cddigo € determinada pelo padréo de impressao da rede.

* FLAG: Indica se o produto deve ou nao ser transmitido. Quando o campo flag contém um *
(asterisco), significa que o produto sera transmitido.

» TIPO: define o tipo de produto e as informagdes que serdo impressas nas barras. As opcdes
para o campo tipo variam de acordo com o padrdo de impresséo atualmente configurado (veja
tabela 2). Para saber quais os conteudos possiveis para o campo tipo em cada padrao de
impressao veja a tabela 5.
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e NOME: Indica o nome do produto, permite acentuagao.

» PREGCO: Indica o prego do produto. Se o sistema estiver configurado para operar com
centavos, o maior numero permitido para o campo precgo € “9999,99”. Caso o sistema esteja
configurado para operar sem centavos, os centavos ndo poderao ser editados, sendo fixados
em “00”, e, maior numero permitido para o prego sera “999999,00”.

« VALIDADE_1: Indica a parte numérica da validade, o maior numero permitido para este
campo € “32767”.

« VALIDADE_2: Indica se a validade é em dias ou em meses. Os valores possiveis séo: “D”
para dias e “M” para meses.

« CODIGO_TEXTO_1: Indica o cédigo do Campo Texto, associado ao primeiro texto do produto
atual.

e CODIGO_TEXTO_2: Indica o cédigo do Campo Texto, associado ao segundo texto do
produto atual.

« CODIGO_TEXTO_3: Indica o codigo do Campo Texto, associado ao terceiro texto do produto
atual.

« CODIGO_INFONUTR: Indica o codigo da informagao nutricional para o produto atual.

Padrao de Impressao Opgodes para o Tipo
Convencional 0 — Venda por Quilo (imprime prego total nas barras).
6 — Venda por Unidade (imprime prego total nas barras).
Urano 0 — Venda por Quilo (imprime precgo total nas barras).

1 — Venda por Quilo (imprime peso barras).
6 — Venda por Unidade (imprime quantidade nas barras).

Cod5A 0 — Venda por Quilo (imprime prego total nas barras).
6 — Venda por Unidade (imprime prego total nas barras).
Cod 5B 0 — Venda por Quilo (imprime prego total nas barras).

1 — Venda por Quilo (imprime peso nas barras).
6 — Venda por Unidade (imprime quantidade nas barras).

Cod 6 1 — Venda por Quilo (imprime peso nas barras).
6 — Venda por Unidade (imprime quantidade nas barras).

Tabela 5: Opgdes para o Campo Tipo.
Estrutura do Arquivo PRODUTOS.TXT

Este arquivo apresenta a mesma composicdo de campos do arquivo PRODUTOS.DB,
mas nao incorpora as caracteristicas intrinsecas de uma arquivo do tipo “DB.” em sua estrutura.
Os campos de um determinado registro deste arquivo s&do dispostos lado a lado, Sem nenhuma
separacao. O préximo registro é colocado na linha seguinte. Entdo a composi¢do de um registro
obedece o formato:

CODIGO(6)FLAG(1)TIPO(1)NOME(20)PRECO(9)VALIDADE_1(5)VALIDADE_2(1)CRLF,
onde:

CR - Caractere de controle para retorno de carro.
LF — Caractere de controle para avanco de linha.

Exemplificando:

123456 OHAMBURGER DE FRANGO 001234,5612345M
000001 OMEL DE ABELHA 000005,0000012D
000100*1AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAL23456,7832767M
001000*1BBBBBBBBBBBBBBBBBBBB111111,1122222M
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Os campos sempre devem ser totalmente preenchidos. Os campos numéricos devem
conter zeros a esquerda até completar seu tamanho maximo (em campos que dependem da
configuracdo, deve-se preencher com zeros até preencher o tamanho da maior configuragéo
possivel). Nos campos tipo caractere, deve-se acrescentar espagos a direita até completar o
tamanho maximo.

Estrutura para o arquivo PRODUTOS.DBF
O arquivo PRODUTOS.DBF deve manter a mesma estrutura do arquivo RODUTOS.DB.

O Nome dos campos deve ser exatamente igual. Para os campos cujo tamanho depende da
configuragcao da Rede Urano, o tamanho deve ser igual ao da maxima configuragao possivel.

2 - FORMATO PARA O ARQUIVO DE INFORMAGOES NUTRICIONAIS.

Campo Tamanho Tipo Casas decimais

CODIGO N

()]

PORCAO

VALOR ENERGETICO

CARBOIDRATOS

PROTEINAS

GORDURAS TOTAIS

GORDURAS SATURADAS

GORDURAS TRANS

FIBRA ALIMENTAR

SODIO 5
Tabela 6: Formato do arquivo INFORMACOESNUTRICIONAIS.DB.

(o> N>l K>l No )l Kol K>l N&) I @)

Z|Z2|1Z2|Z2|Z2|Z2|Z2|Z2|Z
Ol |O|~]O

« CODIGO: Identifica informagao nutricional na Rede Urano.

«  PORGCAO: Indica o porgéo diaria recomendada do produto.

* VALOR_ENERGETICO: Indica o valor energético da porgao.

« CARBOIDRATOS, PROTEINAS, GORDURAS_TOTAIS, GORDURAS_SATURADAS,
GORDURAS_TRANS, FIBRA_ALIMENTAR, SODIO: Indica a quantidade destes nutrientes
na porgao em questao.

Estrutura do Arquivo INFORMACOESNUTRICIONAIS.TXT

Este arquivo apresenta a mesma composicdo de campos do arquivo
INFORMACOESNUTRICIONAIS.DB, mas nao incorpora as caracteristicas intrinsecas de uma
arquivo do tipo “DB.” em sua estrutura. Os campos de um determinado registro deste arquivo sao
dispostos lado a lado, Sem nenhuma separagao. O proximo registro é colocado na linha seguinte.
Entdo a composig¢do de um registro obedece o formato:

CODIGO(5), PORCAO(5), VALOR_ENERGETICO(5), CARBOIDRATOS(6),
PROTEINAS(6), GORDURAS_TOTAIS(6), GORDURAS_SATURADAS(6),
GORDURAS_TRANS(6), FIBRA_ALIMENTAR(6), SODIO(5), CRLF, onde:

CR- Caractere de controle para retorno de carro.
LF— Caractere de controle para avanco de linha.
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Exemplificando:

0000100250003000025,00012,00004,00001,00050,00005,000500
0000200100001000025,00007,00008,00004,00045,00003,0000300
000030015000700040,00002,00002,00000,00000,00007,0004000
000040000000000000,00000,00000,00000,00000,00000,0000000

Os campos sempre devem ser totalmente preenchidos. Os campos numéricos devem
conter zeros a esquerda até completar seu tamanho maximo (em campos que dependem da
configuracdo, deve-se preencher com zeros até preencher o tamanho da maior configuragao
possivel). Nos campos tipo caractere, deve-se acrescentar espagos a direita até completar o
tamanho maximo.

Estrutura para o arquivo INFORMACOESNUTRICIONAIS.DBF

O arquivo INFORMACOESNUTRICIONAIS.DBF deve manter a mesma estrutura do
arquivo INFORMACOESNUTRICIONAIS.DB. O Nome dos campos deve ser exatamente igual.
Para os campos cujo tamanho depende da configuracdo da Rede Urano, o tamanho deve ser
igual ao da maxima configuragao possivel.

3 - FORMATO PARA O ARQUIVO DE RECEITAS.

Campo Tamanho Tipo Casas decimais
Cadigo 4 N 0
Flag 1 C -
Conteudo 254 C -

Tabela 7: Formato do arquivo RECEITAS.DB

0*CODIGO: Identifica a receita na Rede Urano.

1*FLAG: Indica se a receita atual deve ou nao ser transmitida. Quando este campo contem *
(asterisco), significa que a receita deve ser transmitida.

2*CONTEUDO: Indica o conteudo da receita.

Estrutura do Arquivo RECEITAS.TXT

Este arquivo apresenta a mesma composi¢cdo de campos do arquivo RECEITAS.DB, mas
nao incorpora as caracteristicas intrinsecas de uma arquivo do tipo “DB.” em sua estrutura. Os
campos de um determinado registro deste arquivo sao dispostos lado a lado, sem nenhuma
separagao. O proximo registro é colocado na linha seguinte. Entdo a composig¢do de um registro
obedece o formato:

CODIGO(5)FLAG(1)CONTEUDO(254)CRLF, onde:

CR- Caractere de controle para retorno de carro.
LF— Caractere de controle para avancgo de linha.

Exemplificando:

0l234*Mantenha resfriado ... congelado a -8°C.
01235*Temperatura de ... mantenha resfriado.
01236*Ingredientes: Carne ... (conservadores).

Nota: o primeiro digito do campo CODIGO deve conter sempre o nimero zero. ||
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Os campos sempre devem ser totalmente preenchidos. Os campos numéricos devem
conter zeros a esquerda até completar seu tamanho maximo. Nos campos tipo caracter, deve-se
acrescentar espacos a direita até completar o tamanho maximo.

Estrutura para o arquivo RECEITAS.DBF

O arquivo RECEITAS.DBF deve manter a mesma estrutura do arquivo RECEITAS.DB. O
Nome dos campos deve ser exatamente igual. Para os campos cujo tamanho depende da
configuragcao da Rede Urano, o tamanho deve ser igual ao da maxima configuragao possivel.

4 — ARQUIVOS DE RELACIONAMENTO PARA IMPORTAGCAO DE DADOS
4.1 - PRODUTOS E INFORMAGOES NUTRICIONAIS
Estrutura do Arquivo PRODUTOSINFORMACOESNUTRICIONAIS.TXT

Este arquivo apresenta a relagido entre os produtos e as informagdes nuftricionais, é usado
apenas como arquivo auxiliar durante a importagdo, nao tendo equivalente do tipo “.DB”. Os
campos de um determinado registro deste arquivo sao dispostos lado a lado, sem nenhuma
separagao. O proéximo registro é colocado na linha seguinte. Entdo a composig¢do de um registro
obedece o formato:

CODIGO_PRODUTO(6)CODIGO_INFONUTR(5) CRLF, onde:

CR- Caractere de controle para retorno de carro.
LF— Caractere de controle para avancgo de linha.

Exemplificando:

01234500001.
01234600002.
01234700003.

Os campos sempre devem ser totalmente preenchidos. Os campos numéricos devem
conter zeros a esquerda até completar seu tamanho maximo. Nos campos tipo caractere, deve-se
acrescentar espacos a direita até completar o tamanho maximo.

Estrutura para o arquivo PRODUTOSINFORMACOESNUTRICIONAIS.DBF

O arquivo PRODUTOSINFORMACOESNUTRICIONAIS.DBF deve manter a mesma
estrutura do arquivo PRODUTOSINFORMACOESNUTRICIONAIS.TXT. O Nome dos campos
deve ser exatamente igual. Para os campos cujo tamanho depende da configuragdo da Rede
Urano, o tamanho deve ser igual ao da maxima configuragao possivel.

4.2 PRODUTOS E RECEITAS

Estrutura do Arquivo PRODUTOSRECEITAS.TXT

Este arquivo apresenta a relagdo entre os produtos e as receitas, € usado apenas como
arquivo auxiliar durante a importacao, nao tendo equivalente do tipo “.DB”. Os campos de um
determinado registro deste arquivo s&o dispostos lado a lado, sem nenhuma separagdo. O

préximo registro € colocado na linha seguinte. Entdo a composicao de um registro obedece o
formato:
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CODIGO_PRODUTO(6)CODIGO_RECEITA(5) CRLF, onde:

CR - Caractere de controle para retorno de carro.
LF — Caractere de controle para avanco de linha.

Exemplificando:

01234500001.
01234600002.
01234700003.

Os campos sempre devem ser totalmente preenchidos. Os campos numéricos devem
conter zeros a esquerda até completar seu tamanho maximo. Nos campos tipo caractere, deve-se
acrescentar espacos a direita até completar o tamanho maximo.

Estrutura para o arquivo PRODUTOSRECEITAS.DBF
O arquivo PRODUTOSRECEITAS.DBF deve manter a mesma estrutura do arquivo

PRODUTOSRECEITAS.TXT. O Nome dos campos deve ser exatamente igual. Para os campos

cujo tamanho depende da configuracdo da Rede Urano, o tamanho deve ser igual ao da maxima
configuracao possivel.
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Anexo B
Principais Caracteristicas do Transceptor.

Para que a rede de balancas Urano possa operar via radio freqiiéncia, & necessario o
transceptor. Ele é responsavel por converter as informagdes para sinal de RF.

Abaixo sao listadas as caracteristicas técnicas do transceptor:

Frequéncia de operacgao: 433, 920 MHz.

Alcance maximo: a distancia varia de acordo com o local em que for instalado de 30 a 100
metros.

Taxa de comunicagao: Half duplex 19.200 bps.

Poténcia irradiada tipica (ERP): - 6 dBm.
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Anexo C

Junto com o URF32, é fornecido um programa de instalagdo denominado
SETUPPROTEQ.EXE. O programa SETUPPROTEQ.EXE copia todos os drivers de acesso ao
PLUG de controle de licengas para o computador, para executa-lo siga os seguintes passos.

« Insira o CD de instalacédo no drive de CD-ROM do computador.

» Através do menu Iniciar do Windows escolha o item Executar.

« Digite D:\URF32\SETUPPROTEC.EXE (caso a letra do drive de CD-ROM seja D) no
campo Abrir da janela Executar e clique no botdo OK.

Nota: Feche todos os programas que estiverem sendo executados antes de comecar a
instalacao. A nao observancia desta nota pode acarretar no insucesso da instalacao.

Imediatamente apds executar o programa SETUPPROTEQ.EXE, aparece na tela uma
janela explicando a necessidade da instalagéo dos drivers (veja figura 69).

winZip Self-Extractor [SetupProteq_exe]

%, Este programa deve ser executado em toda magquina qus [¢
@ for utilizar o plugue Compact-500. =

Clique em 'Setup'para inztalar og drivers basicos do C |
PROTED/Compact-500. ance |
About |

winZip® Self-Extractar = Mico Mak Computing, Inc. - http: v winzip.com

Figura 69: Inicializacdo do Programa de Instalagéo.
Clicar no botdo Setup para prosseguir a instalagao.

Imediatamente apds clicar no botdo SETUP, aparecera na tela uma janela indicando que
o programa de instalacao esta sendo preparado para o uso (veja figura 70).

Setup

InstallShield Yizard which will guide you through the rest

% PROTEQ DRIVERS 453 Setup is preparing the
= of the setup process. Please wait.

i

Figura 70: Preparacéo do Programa de Instalacéo.

Deve-se aguardar até que aparega na tela a janela de boas vindas do instalador (Figura
71).
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‘Welcome to the PROTEQ DRIVERS 4.53 Setup program. This
pragram will install PROTEQ DRIYERS 4.53 on pour computer.

Itiz gtrongly recommended that pou exit all Windows programms
befare running this Setup program.

Click Cancel to quit Setup and then close any programs you have
unning. Click Mesxt to continue with the Setup program.

WARMIMG: This program is protected by copyright law and
international treaties.

Unauthonzed reproduction or distribution of this program, ar any
portion of i, rmay result in gevere civil and criminal penalties, and
will be prosecuted to the masimum extent possible under law.

< Back Cancel

Figura 71: Boas vindas
Clicar no botdo Next > para prosseguir a instalagao.

Aguarde até que aparega a janela a licenga de uso do driver PROTEQ (Figura 72).

Software License Agreement B

Fleaze read the following License Agreement. Press the PAGE DOWM key to zee
the rest of the agreement.

PROTEQ Compact-500 -
LICEMCA DE USO

IMPORTAMTE - LEIA COM CUIDADO: Este termo constitui um compramizso legal entre
woce [zeja um individuo ou empresa) e a PROTED Comércio e Servigos de Informéatica

Exp. Imp. Ltda. para o produte identificado como PROTEQ Compact-500.

A0 instalar, copiar ou usar o PROTEQ/Compact-500 vocé estd concordando em curnpri
oz termos dessa licenga. Se vocé ndo concordar com estes termos, devolva o produto
em zua inteqra para obter o reembolzo dos valores pagos por ele ou, no cazo da verso
para avaliacdes, destrua o arquiva de instalagio.

0 PROTEQACompact-500 22 destina a proteger a licenga de uso de programas de ﬂ

Do you accept all the terms of the preceding License Agreement? |f you chooze Mo, Setup
will cloge. Toinstall PROTEQ DRIVERS 4.53, you must accept thiz agreement.

< Back Yes Mo |

Figura 72: Contrato de licenga

Clicar no botdo Yes para prosseguir a instalagao.

Aguarde aparecer na tela a janela para entrar as informagdes do usuario para qual o
URF32 esta licenciado.

57 - 59



— EZUrano URF32——

Type your name below. You must alsa type the name of the
company you work for.

< Back I Mext » I Cancel

Figura 73: Entrada de dados do usuario.

Apods a entrada dos dados do usuario deve-se clicar no botdo Next > para prosseguir a

instalagao.

Aguarde até aparecer na tela a janela para que indica a copia dos drivers.

Start Copying Files

Setup has enough information ko start copying the prograrn files,
If pou want to review or change any settings. click Back. 1f pou
are zatizfied with the settings, click Mext to begin copying files.

Current 5 ettings:

Setup Type: ;I
Complete

Target Folder
C:A\Arquivos de programazhPROTEQYPROTER DRIVER

User Information
Mame: Gabriel Munis kassick
Company: Uraho Ind. Bal. Equip. Elst.

-
«| | »

< Back

Cancel |

Figura 74: Copiando os drivers para o computador

Depois de se clicar no botdo Next > para prosseguir a instalagdo. Aguarde até que
aparecga a janela de dialogo indicando o término a instalacéo (veja figura 75). Esta janela permite
determinar se o computador deve ou nao ser reiniciado apos finalizar a instalagédo. Para reiniciar o
computador selecione a primeira opcao (localizada mais acima na janela). Caso ndo queira
reiniciar o computador selecione a Segunda opg¢ao (localizada mais abaixo na janela). Clique no

botédo Finish para prosseguir.
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Setup Complete

Setup has finished copying files to pour computer.

Before you can uge the program, you must restart wWindows or
your connputer.

& Nes, | want to restart my computer nov.

Mo, | will restart my computer later.

Remove any disks from their dives, and then click Finish to
complete zetup.

< Back I Finizh I

Figura 75: Finalizagdo do Programa de Instalagao.
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